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PSIKONIK

Bu kitap, tarihi savas oyunu
Sahipkiran: Top & Tiifek i¢in bir bilim
kurgu eklentisidir. Ana oyunla
tamamen uyumlu yeni kurmaca bir
galaksi, yeni ordular, psisik giicler
ve ek kurallar sunmaktadir. Bu belge,
Sahipkiran: Top & Tufek kurallarini
degistirmek yerine genisletmekte
oldugundan, oyunu oynamak icin bu
kurallarin bir kopyasina ihtiyaciniz
olacaktir.

Sahipkiran gibi, Psikonik de her
tirden figirlerle oynanabilir; sahip
oldugunuz herhangi bir figtr, hatta
bilim kurgu yaratiklarinin yerine
tarihi modelleri bile kullanabilirsiniz.

Bir sonraki boliim olan "Galaksi",
evreni ayrintili olarak anlatir ve
seferleriniz i¢in verimli bir zemin
sunar. Ancak, dogrudan mekaniklere
dalmak isterseniz, psisik savas
kurallarin1 6grenmek icin "Psikonik”
bolimine gecebilirsiniz.

Psikonik, Sahipkwran: Top & Tiifek ile
ayni soyutlama diizeyinde
tasarlanmistir. Savas, stirekli bir
simtilasyondan ziyade belirleyici
temas anlarini temsil eder ve denge;
incelikli birim optimizasyonundan
ziyade oncelikle senaryolar, hedefler
ve cevresel baski unsurlari yoluyla
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saglanir. Kurallar, kapsaml teknik
ayrintilardan ziyade hizli ¢oziim,
anlatisal surtiisme ve uyarlanabilirligi
on plana ¢ikarr.

Olcek ve Oynamis: Psikonik, biiyiik
ordular yerine ku¢ik mifrezelerin
katildig1 catigmalar igin
tasarlanmistir. Yaygin olarak
kullanilan 28-32 mm minyatiirler ve
ortalama o6lctideki masalarla
uyumludur, ancak kesin olgek kasith
olarak muglak birakilmig ve
oyuncularin tercihine kalmistir,
figiirlerin tamaminda tutarl olarak
uygulandigi siirece her Olgege
uygundur.

lhtiyac Duyacaklariniz

Temel kurallara ve figlrlerinize ek
olarak, asagidakilere de sahip
oldugunuzdan emin olun:

e Bir avug altilik zar (z6)

e Santimetre (cm) cinsinden
isaretlenmis bir mezura

o Endustriyel harabeleri ve uzay
manczaralarini temsil edecek arazi
unsurlari
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Her figurin, savas alanindaki
yeteneklerini tanimlayan bir profili
vardir. Her bir 6zelligin anlamini
gosteren kisa bir kilavuz asagida
verilmistir:

HRK (Hareket): Figliriin santimetre
cinsinden hareket edebilecegi
mesafeyi gosterir.

ATS (At1g): Figirin menzilli silahlar
ne kadar iyi kullandigini gosterir. Bu
deger, bir hedefi vurmak icin altilik
zar (z6) ile atmaniz gereken sayidir.

DVS (Doviig): Figlirtin gogus gogse
dovusteki becerisini gosterir.

KUV (Kuvvet): Figtirtin fiziksel
giclinu gosterir; bu deger doviste
diismanini yaralayip
yaralamayacagini belirler.

DYN (Dayanim): Figiirtin darbelere
kars1 dayanikliligini gosterir.

MRL (Moral): Figiirtin cesaretini ve
disiplinini gosterir. Cesitli
hamlelerde kullanilan moral
sinamasinda kullanilacak olan
degerdir.

Beceriler (etiketler): Birimin tabi
oldugu 06zel kurallar1 gosterir.

Puan: Figtrin, ordu toplarken
kullanilacak degerini gosterir.

PSIKONIK

Sahipkiran asamalara ayrilmig bir
oyun duzeni izler.

Asagidaki basit yapi, bu eklentideki
yeni kurallarla birlestiginde,
galakside kendi birliklerinizi komuta
etmek icin ihtiyaciniz olan her seyi
size saglayacaktir.
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ONCELIK asamas1
1 Taraflar karsilikli zar atarak kimin oncelik elde ettigini belirler. Zar
yiiksek gelen taraf 6nceligin kimde olacagini belirler.

HAREKET asamasi

2 Her iki taraf da figiirlerini hareket ettirir. Ilk olarak 6ncelige sahip taraf
diledigi figurleri hareket ettirir. Bu islem tamamlandiginda, diger taraf
figirlerini hareket ettirtir.

ATIS asamasi

Taraflar, menzilli silaha sahip figiirlerini kullanarak atig yaparlar, ya
3 da psisik giiclere sahip figiirleriyle giiclerini kullanirlar. Yine, ilk

olarak oncelige sahip taraf diledigi figtrlerle atis yapar/gticini

kullanir. Bunu tamamladiginda, sira diger tarafa geger.

DOVUS asamasi
4 Her iki taraftaki figiirler gogiis gogse doviisiir. Oncelik sahibi taraf,
carpismalarin ¢ozimlenme sirasini belirler.

MORAL asamasi
5 Taraflar, 6ncelik sahibi taraftan baslayarak, sinmis figtrlerini
toparlamay1 deneyebilirler.

Bu oyun diizeni, bir taraf pes edene, yenilene ya da énceden
belirlenmis olan amaca ulasana dek stirer.
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GALAKSI

EFSANEVi GECMIS

Bir milyon yil 6nce, gelismis, post-
biyolojik bir medeniyet olan
Annunkara, galaksinin 6tesinden
geldi. Psikonik ve yerlestirme!
bilimlerinin ustalar: olarak, sayisiz
diinyay1 kendi tasarimlarinin
kaliplarina uyacak sekilde
tohumlamaya ve yeniden
sekillendirmeye basladilar.

Yedi yuz bin yil gecti ve Annunkara
galaksinin spiral kollarina yayildi.
Daha sonra Araf olarak bilinecek olan
boyuta gecis kanali iglevi goren
devasa, psikoteknolojik mega yapilar
olan Gunes Gegitlerinin ingasina
bagladilar. Bu donemde Annunkara
sonunda Gtlines Sistemi'ne ulasti ve
galakside kendi biiyiik tasarimlariyla
uyumlu oldugunu distndiikleri
hominid tiirleriyle temas kurdu.
Duinya, sayisiz laboratuvarlarindan
sadece biriydi. S0z konusu tirlerin
biling gelisimini hizlandirmak i¢in
Annunkara, Glines Sistemi'ne
psikonik mantarsi organizmalarinin
onct formlarini getirdi.

! (terraform, f.): bir gezegeni, ay1 vb. insan
yasamini destekleyecek sekilde
dontstirmek, yer mithendisligi

Yaklasik ti¢ yuz bin yil 6nce ise
ortadan kayboldular. Kendi
istekleriyle mi ayrildilar yoksa yok
mu edildiler, bilinmiyor. Sonlarinin
ne oldugu, en az evrenin kokeni
kadar teolojik bir meseledir.

Geride biraktiklar1 Gunes Gegitleri
sustu. Terk edilip kullanilmayan bu
ag, atil duruma dusti. Asirlar gecti ve
onlari izleyen ilkel ve cahil
medeniyetler, bu yapilarin dogasini
algilayamadilar ve bir zamanlar
yildizlar birbirine baglayan psikonik
geometriyi hayal bile edemediler.

GELECEGIN TARIHI

Tarih Seridi

2000-2300 - Ik giines iminin kesfi.
Sifir Noktasi Savasi. Sistem ¢apinda
kesif, yerlestirme ve kolonizasyon.
Diger gok cisimlerinde bagka giines
imlerinin kesfi. Psikonigin dogusu,
Auron-Woods sisteminin kurulmasi,
ilk gezegen savaslari.

2300-2700 - Psikonik, genetik,
psikomithendislik ve yerlestirme
alanlarinda hizli ilerlemeler. Psikonik
olgularin dini yorumlarinin
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cesitliliginde artis. Jipiter'in
uydularinda ve Mars'ta emperyalist
siyasal kurumlarin olugumu.
Diinya'da kapitalist-teknokratik
hakimiyet, gezegenler genelinde
sosyal dokuda yavas ahlaki ¢irtime.

2700-2900 - Kaynak savaslari, askeri
amach genetik mihendislik
caligmalarinda artan siklik ve
cesitlilik, Araf'in varliginin ilk
matematiksel kaniti ile memetik
¢okis, bununla birlikte psikonik
superiletken yukselteclerin
uretiminde altinin kritik bir kaynak
olduguna dair ilk deneysel kanitlar
(askeri dlizeyde, sinirli). Sistem
genelinde bir¢cok gezegende ¢ok
sayida catigma.

2900-2918 - Son Savas (Birinci
Gunes Savasi), Antant ve Gezegen
Gugcleri arasinda sistem ¢apinda bir
catigma. Catigmanin ana alanlari
arasinda Diinya, Mars, Vents,
Europa, Ganymede, Ariel, Umbriel ve
Titania yer aldi. Zirhl araclar, uzay
araclari, yorunge agir silahlari,
piyade silahlar1 dahil olmak tizere
silahlanmada 6nemli gelismeler.
Tahmini 400.000.000 askeri kayip ve
yaklasik 1.000.000.000 sivil olim.

2919-2923 - Solarkist ihtilalin
baslangici. Bliytik Glines Meclisi'nin
kurulmasi. Ay ve Diinya savaslar.
Semsiyetin teorik temelleri. Tellurya
Semsiyetinin (Dlinya) ilan edilmesi.

2923-3038 - Solarkist inkilaplar.
Solarkizmin kanonlastirilmasi
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(giinesin alt1 151n1). GOK birimlerinin
kurulmasi. Bityik Taarruz; gunes
sistemini birlestirmek i¢in sistem
capinda bir fetih hareketi. Glines
Sisteminin Birlegsmesi. Tim
gezegenlerde dil, takvim ve zaman
reformlari. Bilim ve gtizel sanatlarda
gozupek bir atilim. Metafizik
yonetimin yasaklanmasi, evrensel
medeni esitlik. Glines Akademilerinin
kurulmasi. Hikiimet ve psiko-dini
islerin tamamen ayrilmasi, giines
hukukunun yasalasmasi. Psikonik
Isleri Bagkanligi'nin kurulmasi. Askeri
troyka'nin (ii¢ eksarki) kurulmasi.
ISRA Projesi. Sattirn olay1 (Hex
Omega'nin kurulmasi). Solark'in
yiikselisi. Tk giines gegidinin kesfi.

3038-4071 - Rasidun Donemi.
Semsiyet'in hizli geniglemesi. Arf
gecidi teoreminin gelistirilmesi.
insanligin énce Alpha Centauri'ye,
ardindan Epsilon Erdani'ye ulagmasi.
Birden fazla giines gecidinin kesfi.
Baz1 yildiz sistemlerinin fethi.
Yonetimde Beatrice reformlari.
Farklik yildiz sistemlerinde dini
ayaklanmalar.

4071-4113 - Ilk Fitne: Giines
sisteminin ana ¢atigma alani oldugu
Semsiyet i¢ savasl. Laputa Regio
Savagl. Ishtar Savasi. Fotarkist Isyani.

4113-4198 - Tellurya Semsiyet’inin
Areanya, Tellurya ve Venerya olarak
bolinmesi.

4200 - Charon Muahedesi: Tellurya
Semsiyetinin bolinmesinin
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resmilegmesi. Sonuc olarak Pluto'da
Cevirmenler Konseyi'nin kurulmasi.

4200-5000 - Arenia, Telluria ve
Veneria tarafindan bin bir yildiz
sisteminin fethi. Onemli dini-felsefi
Ogretilerin gelismesi; Tarigat al-
Bernardiyya, Jin Lian Zong ve
Virgilianum Cultus Sacrae Lucis.
Psikoteknonoetik alaninda
gelismeler. Areanya, Tellurya ve
Venerya medeniyetlerinde
farklilagma. Psikonikte yeni
gelismeler, istikrarl Araf ¢evrimini
mumkin kilan Arf sabitinin kesfi.
Araf fay hatlar1 boyunca ilk
gozlemlenen psikonik deprem (5,0¥
Schengeor). Psikonik Isleri
Baskanligi, yildizlararasi tarafsizlik
ilan ederek, egemenlerusti ve
tarafsiz bir kurum haline gelir. Cynus
medeniyetinde zenoidlerle? ile ilk
temas: eloi (LH-3H). Ik Cynus Savasi.
Eris'te Fotarkist yonetiminin
taninmasi. Erineyan Birliginin
kurulmasi. Jovyan ve Kaelyan
medeniyetlerinin ortaya ¢ikisi.
Kaelyanlar tarafindan Groombridge
gines gecidinin kesfi. Entomonlarla
ilk temas (LH-2). Ekso-entomonik
melezleme ve Tritonyanlarin
kitinsanlara yonelik zenositi* (LH-8
karantina).

5000-6000 - Tellurya’nin
patriarkalara bolinmesi, zorunlu
askerligin sona ermesi, GOK

2 Biling sahibi diinya dis1 tiirlerin tamami
3 zenoid bir toplulugun kasitli ve sistematik
olarak yok edilmesi
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birimlerinin istekli ve yetenekli tim
helyotlara* agilmasi. Areanya’nin,
GOK birimleri 1rsi soylular haline
gelerek yavas yavas 0zerk themalara
bolinen militan bir teknokrasi haline
gelmesi. Venerya'nin metrohelik
sinodlara boliinmesi, GOK
birimlerinin sadece cezai amach hale
gelmesi. Ikinci Leksikan Konseyi.
ikinci ve Uctincii Cynus Savaslart.
Morloklarla ilk temas (LH-8%). Alsafi
sisteminde Semsiyet-Morlok
Savaglar. Ilk Solarist Konseylerin,
Hilopathist doktrinini
sistematiklestirmesi. Panhilomorfik
Hareketinin sanat, teoloji ve devlet
yonetiminde hakim yaklagim olmasi.
Birden fazla sistemde muazzam
psikonik etkinligin (7,0-7,9%¥
Schengeor) sistemler arasinda yerel
Araf ihlallerine neden olmasi.
Klinamenik Tepki. ikinci Fitne.
Eridani ve Pavonis dahil olmak tizere
birden fazla sistemde varyant
entomonlarla ilk temas. (LH-5C)
Birden fazla yildiz sisteminde
isyanlar. Cogu sisteme 0zyonetim
hakki verilmesi.

6000-7000 - Araf'ta muazzam psisik
etkinlik. (8.0-8.9¥ Schengeor) Kalic1
Araf fay hatlarinin ortaya ¢ikmasi;
sistemik psisik ¢oks, cok sayida
glnes gecidinin evirimi, yildiz
sistemlerinin ytizyillar boyunca
kilitlenmesi ve parcalanma. Karanlik

4 Semsiyet vatandaslari
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Sistemler. Memetik savas; galaksinin
farkli noktalarinda yasanan
toplumsal ¢okisler. Sinerjetigin
ortaya ¢ikist. Kara Glnes Tarikatu.
Cynus Imparatorlugu'nun ortadan
kaldirilmasi. Veneryan-Morlok
Savaglari. Galakside ¢ok sayida
kitinsan istilasi. Karanlik Sistemlerin
yeniden kesfi. Eloilerin yeniden
ortaya ¢ikisi.

Son Savag olarak da bilinen Birinci
Gunes Savasi, Antant ve Gezegen
Giigleri olmak tizere iki ittifak
arasinda sistem ¢apinda yasanan bir
catismaydi. Catismanin ana alanlari
arasinda Diinya, Mars, Vents'in yani
sira Europa, Ganymede, Ariel,
Umbriel ve Titania da bulunuyordu.
Bu glines catigmasi boyunca, zirhh
araclar (paletli tanklardan iki ayakl
mekalara), uzay araclari, yoringe
toplari, piyade silahlar1 ve kimyasal
ve psikosinir gazlarinin yaygin
kullanimi dahil olmak tizere
silahlanmada 6nemli gelismeler
yasandi. Insanlik tarihinin en éliimciil
savaglarindan biri olan bu savag hem
yan hasar hem de sistematik
soykirim yoluyla tahmini 400 milyon
askeri kayba ve yaklasik bir milyar
sivilin 0limune neden oldu.

Antant'in pirus zaferiyle sonuglanan
Son Savag'tan sonra, insanlik yikim
icindeydi. Dlinya kuvvetlerinin seckin
komutani Dante K.A. Xian, Antant'in
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Dunya'y1 iggaline kars: silahli direnisi
organize etmek i¢in 2919'da Ay’a indi.
Oradan, muhalif subaylar, stirgtindeki
sanayiciler ve sisteme yayilmig olan
sempatizanlarla temasa gecerek
Solarkist Devrimin ivme kazanmasini
sagladi

Vilayetlerin (yani uydularin) gezegen
delegeleriyle bir Ay Kongresi
toplandi ve her vilayetin delegeler
gondermesi gereken bir bagka
kongre de Ceres'te
gerceklestirilecekti.

Bu olaylar yasanirken, haklarindan
mahrum birakilmig vatandaslar,
silahsizlandirilmig komutanlar ve
Gezegen Guglerinin
miulkstizlestirilmis elitleri, Dante'nin
semsiyetci davasina destek verdiler
ve Antant'in kaba kuvvetle kendi
gezegenlerini bolmek icin hazirladig:
plani ortadan kaldirmak icin
caligmalara bagladilar.

Gezegenin hikiumetinden geriye
kalanlar tizerindeki baski artarken,
¢ok sayida kitadan, alt kitadan ve
uydulardan kalan Diinya rejimi,
solarkist direnisi desteklemek icin
Ay'a akin etti ve insan guici, malzeme
ve en onemlisi de onun davasina
moral destek sagladi. Ceres'te
Kongre toplandiginda, Antant'in galip
gelen devlet bagkanlar: tarafindan
imzalanan ve gezegenin devletlerine
dayatilan Antepodes Antlagmasi (bir
gemide imzalandi), kalan Diinya
topraklarini fatihler arasinda resmen
boltstirmiistii. Bu son hamle,
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solarkist direnisi, tiim silahli direnig
hareketlerini tutarl bir biitiin
halinde birlestiren Diinya ve Ay
Haklar1 Savunma Komitesi'ni
kurmaya itti ve Dante'yi liderleri
olarak sectiler.

Antepodes Antlagmasi ile devlet
olmanin en ufak bir iddiasi da
ortadan kalktiktan sonra, direnis
hareketi, kurtulan topraklarda
secimler diizenledi. Bu hareketin
nihai hedefi, kurtulus savasini
koordine edecek devrimci bir yasama
organi olan Biiyiik Giines Meclisi'ni
kurmakti.

Kisa stirede, diizensiz direnis,
yetenekli bir solarkist ordu haline
geldi ve Antant gutgclerine karsi dort
farkl gezegen cephesinde savasmaya
koyulurken bir yandan da Ay'daki
ayrilik¢i isyanlari bastirdi.

Biliytik Glines Meclisi'nin
toplanmasindan sadece dort yil
sonra, 3023 yilina gelindiginde,
solarkist hareket Kamcatka,
Guangzhou, Osaka, Perth, Bangkok,
Bangalore, Sanaa, Siraz, Dakka,
Uritimci, Novosibirsk, Dakar, Durban,
Manaus, Lima ve Managua'da
savasmis, en buytk catigmalar Sofya,
Roma, Madrid, Paris, Montreal, New
York ve Los Angeles'ta gerceklesmis
ve Nova Roma'nin kurtarilmasiyla
sona ermisti.

Antepodes Antlagmasi artik gecersiz
hale geldiginden, BGM ve Antant
arasinda Waitangi, Chatham

10
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Adalari'nda yeni bir barig antlagmasi
imzalandi ve tum taraflarin katildigi
bir konferansin ardindan catisma
resmi olarak sona erdi.

Waitangi Antlagsmasi'ndan kisa bir
sure sonra, Bityiik Giines Meclisi
kurumunda somutlasan solarkist
hareket, halkin; temsilcileri
araciligiyla, halk iktidar: tarafindan
yonetilen ve Buylk Guines Meclisinin
Gilines Anayasasi olan Lex Solaris
lizerine inga edilen yeni devleti
Tellurya Semsiyeti'ni ilan etti ve
kurdu ve Dante'yi ilk Solark olarak
secti. Nova Roma sehri, Semsiyet'in
baskenti olarak secildi.

Solark Dante kapsaml reformlar
baslattikca, Tellurya Semsiyeti silahh
kuvvetlerinde tam bir yeniden
yapilanma gegirdi. Yeni ordunun
belkemigi olan Gezegen Savunma
Kolordusu ve Glines Milisleri'nin yani
sira, yeni bir asker sinifi olusturuldu:
GOK birimleri (Galaktik Operasyon
Kolordusu, Goksel Ozerk Kuvvetler,
olarak cesitli sekillerde adlandirilir).
Her GOK, en son teknolojiyle
donatilmis ve solarkist disipline
uygun hale getirilmis, kolordu
buytkliginde, bagimsiz, birlesik
silahli bir olusumdu.

On yil icinde Semsiyet, Solark’in
komutasindaki yeni kurulan
GOK'lerin sistem ¢apinda
diizenledigi Buyiik Taaruz ile Glines
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Sistemini tek bir yonetim altinda
birlestirdi. Eski Antant gticleri boyun
egdirildi, ancak Lex Solaris'e
uymalar1 ve solarkist diizeni
korumalar sartiyla nispi 6zerklik
verildi.

1

PSIKONIK



SEMSIYETCILIK
GUNESIN ALTI ISINI

Semsiyetcilik: Glineg yasasinin, halk egemenliginin ve giine-
sin erdeminin egemenligi; helyotlar tarafindan kullanilan 6z-
gurlik.

Beseriyetcilik: Gezegensel, genetik veya kiltiirel her tirli
ayrimin tstinde bir insanlik; yildizlar veya kromozomlar ara-
sinda boltinmez tek bir ahlaki tir.

Diinyevilik: Psikonik ve ruhani sistemler de dahil olmak tize-
re metafizigin yonetimlerden tamamen ayrilmasi.

Demosguluk: Yonetim kolektif iradeden kaynaklanir. Ilahi bir

yetki, yapay zeka otokrasisi, psikonik hiikiimdarlik kabul edi-
lemez.

Devletcilik: Devlet, ekonomik, teknolojik ve askeri kolektif
ilerlemenin bekgisidir.

Devrimcilik: Kurumlarin ve degerlerin sirekli yenilenmesi.
Gelenekler yeniden degerlendirilmek i¢in vardir.
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Galaksideki en eski kurumlardan biri
olan Semsiyet Prokurasisi, eski
Duinya'y1 kasip kavuran Solarkist
reformlarinin bir pargasi olarak
kuruldu. Lex Solaris'te yer alan
prokurasinin gorevi, Semsiyet'e ve
halka kars1 islenen tiim suclari
sorusturmak ve kovusturmakti;
vatana ihanet, ayrilik¢ilik, yolsuzluk,
psisik suistimal; devletin birligini
tehdit eden her turli eylem.

Semsiyet'in hukuki bekg¢isi olarak
Prokurasi, Solarkist devriminin
hiimanist-hukuki idealini
somutlastirtyordu: Tellurya
Semsiyeti'ni bin yil boyunca ayakta
tutacak olan karizma veya askeri gig
degil, hukuktu.

Caglar boyunca, semsiyet parcalanip
diger siyaset dis1 Orgutlerin etkisi
altinda halef devletler ortaya
¢iktikca, Prokurasi bir paradoks
haline geldi: artik var olmayan bir
ulusun kaleme aldig1 bir hukuk
kodunu uygulayan bir kurum.
Suclamalari evrensel bir otoriteye
sahip olmasa da varliklari, ortak bir
hukuk diizenini tanimayan sistemler
ve devletler tarafindan tolere ediliyor
Ve zaman zaman saygi goruyor. Su
anda, Prokurasi, Semsiyet’in bir
kalintisi olarak kendi kendine
yarattig1 komada varligini sadik bir
biirokrasi, kayitlarin saklandig bir
arsiv ve dissiz ama yozlagmaz bir
kalint1 olarak strdirmektedir. Glineg
sisteminde, birlesik bir Glineg
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Cumhuriyeti hayalini hala strdiren
tek pan-helyotik kurum olmaya
devam etmektedir.

Solarkist ideoloji tizerine kurulan
Prokurasi, militan cumhuriyetgcilik,
kat1 diinyevilik, yazili hukukun
ustinligine inang dizeyinde
bagllik, her tirli mistisizme (teolojik
veya psisik) ve hanedan iktidarina
karsi derin stiphe ve birlesik bir insan
toplulugunun anayasal ideali gibi
unsurlarin bir karigimi olarak
tanimlanabilir.

Temel sorumluluklar: (artik
feshedilmis olsa da) arasinda Lex
Solaris ihlallerini sorusturmak, psisik
glcin kotiye kullanilmasini
kovusturmak, Biiyuk Arsiv'i korumak,
genellikle taraflarca goz ardi edilen
gezegenler arasi anlagmazliklara
iligkin tavsiye kararlar1 vermek,
nadiren saygi gosterilen iade
taleplerini uygulamak ve Cumhuriyet
Muhafizlari (Glines Jandarmasi)
olarak bilinen silahli gicleri
gorevlendirmek yer almaktadir.

Lex Solaris Bagprokuratoru
tarafindan yoOnetilen, icerisinden,
omur boyu secilen ve geleneksel
olarak Ay'da bulunan kurum, su anda
parcalanmig durumdadir; sadiklar,
arsivciler, psikoyargi teorisyenleri ve
ici buytik oranda oyulmus yapisini
dolduran kaginilmaz firsatci
yozlagmislar arasinda bolinmustdr.

Binlerce yildir bir¢ok sistemde yasal
olarak dnemsiz olmasina ragmen,
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Prokurasi ¢ogunlukla ahlaki bir
otorite olarak saygi gormektedir,
Cumbhuriyet Muhafizlar1 ger¢ekten
geldiginde korkulur, ortadan
kaldirilmasi bir zalimlik olacagi i¢in
tolere edilir ve vizyon sahibi bir sadik
komuta gectiginde ise tehlikeli hale
gelir.

Bagkanlik, Tellurya Semsiyetinin
ilanindan kisa bir stire sonra, Buiytik
Giines Meclisi'nin gozetimi altinda
kurulmustur. Gorevi, Semsiyet
genelinde psikonik fenomenleri
diizenlemek, incelemek, yonetmek ve
gerektiginde kontrol altina almakt.
Baslangicta bilimsel ve burokratik bir
kurum olarak tasarlanan Bagkanlik,
kisa siirede giines devletinin en etkili
kurumlarindan biri haline gelmistir.

Lex Solaris kapsaminda onaylanan
Bagkanlgin ilk tiiziigd, tim
psikometafizik olgular: aragtirma ve
givenlikle ilgili tim konularda yetki
verdi. Solarkist Devrimin ardindan,
dini ayaklanmalar, fanatizm, gizli
psisik deneyler ve savag sonrasi
psikonigin silah olarak kullanilmasi
yayginlasti. Bagkanligin ilk
girisimlerinden biri, sivil (ve askert)
kullanim i¢in psisik yeteneklerin
arastirilmasini sirdirurken,
istikrarsiz psisik faaliyetleri tespit
etmek ve etkisiz hale getirmekti. 2931
Psikonik Sayimi, Semsiyet i¢indeki
bilinen ve potansiyel psisik bireylerin
yani sira diger psikonik fenomenlerin
kapsamli bir listesini ¢ikarmistir.
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Tehlikeli oldugu distntlenler tecrit
edilmis veya Glines Akademileri'ne
kabul edilmistir.

Sonraki ylzyillarda, Baskanlik yavas
yavas gezegenler arasi bir otoriteye
donusmiustir. Bagkanligin denetimi
altinda Mars ve Europa'da
Psikometrik Enstittiler, Jipiter
sisteminde gozlemevleri ve
Iskenderiye'de Bibliotheca Solaris
kurulmustur. Bagkanlik i¢in
Ganymede'de, buza oyulmus devasa
bir psikonik arsiv ve giivenli bir kasa
olan Glaciocerebrum insa edilmistir.

Rasidun doneminde, Bagkanlik'in
etkisi, asli gorevinin ¢ok otesine
gelislemistir ve dogrudan hikimet
denetimini agmistir, sonunda ise
semsi tarafsizligini ilan etmistir. O
zamandan beri, personeli,
arastirmacilar1 ve sorgulayicilari,
psikolojik arastirmanin etik sinirlarini
diizenleyen genis bir i¢ tiiziik biitina
olan Lex Noetica'ya tabidir. Bagimsiz
olmasina ragmen, Baskanlik psikoloji
konularinda BGM'ye danigmanlik
yapmaya devam etmistir.

Ancak bu tarafsizlik, ilk Fitne
sirasinda kirilgan oldugunu
gostermistir. Arenya, Tellurya ve
Venerya'nin halef devletleri, artik
parcalanmig olan Semsiyet tizerinde
kuruldugunda, Bagkanlik’a artik esit
sekilde finansman saglamay1
birakmiglardir. Kaotik siyasi atmosfer
ve ayaklanmalar yoluyla kitlelerin
dini maniptilasyonu nedeniyle mali
acidan zayiflamig ve ahlaki agidan
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izole olmus olan Baskanlik,
destek¢iden yoksun bir hal almisti.
Bu donemde, Pluto'da yeni kurulan
Cevirmenler Konseyi, PIB'nin
saflarina kademeli ve metodik bir
sekilde sizmistir.

Konsey, Glaciocerebrum ve diger
yerleskeleri ve gelismis psikometrik
ekipmani korumak i¢in gerekli
kaynaklar: saglamis, ancak
karsihiginda psikonik nifus sayimi
verilerine ve Araf fay hatlarinda
toplanan tium arastirma verilerine
Ozel erigim hakki elde etmistir.

Besinci milenyumun sonuna
gelindiginde, Baskanlik seklen
sekdler, bilimsel bir kurum olarak
kalmisti; ancak islev olarak,
uzlasmaci ve ici bos bir kurum haline
gelmisti. Bir zamanlar psisik
asiriliklarin kontrol altina alinmasina
adanmig rasyonel bir otorite olan
kurum, artik isteyerek ya da
istemeyerek, teokratik
maniptlasyonun bir araci olarak
hizmet etmekteydi.

Bu, rasyonel kontrol etme seklindeki
asli gorevini 6lumctl bir sekilde
zayiflatti; devlet icin psisik gicu
diizenlemek yerine, teokratik bir
dizenin araci haline geldi.

Cevirmenler Konseyi, Tellurya
Semsiyeti'nin boliinmesini resmen
onaylayan Charon Muahedesinin
sartlar1 uyarinca 4200 yilinda
kurulmustur. Tarafsiz, gezegenler
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arasi bir kurum olarak kurulan
konseyin asil amaci, i1k Fitne'nin
ardindan araf aracihigiyla diger
sistemlere ilk giines gecidi tizerinden
givenli ¢evirim saglamakti.
Muahede, Kuiper Kusagi ve Pluto
Gunes Gegidi bolgesini tarafsiz bolge
ilan etmisti ve Konsey, merkezi
Pluto'da olacak sekilde kuruldu.

Cokis ve ardindan Semsiyet’in
Arenya, Tellurya ve Venerya olarak
boliinmesi, bu rakip devletleri giines
sisteminin Otesindeki galaksiye
erisimi stirdirmek i¢in igbirligine
zorladi.

Baslangicta teknik ve ticari bir
otorite olarak tasarlanan Konsey,
arafi ¢evirim teknolojisi tizerindeki
tekeli sayesinde giderek gii¢ kazandu.
Boyutlar arasi giivenli gecis icin
gerekli olan karmasik diizenlemeler
ve ritiiel uygulamalar sayesinde,
cevirmenler sistemler arasi
baglantinin vazgecilmez koruyuculari
haline geldi. Yuzyillar gectikce, ceviri
armonileri ve giineg rezonans
haritalama konusundaki ustaliklar:
kutsal bir hava kazandu. Pratik bir
gereklilikten dogan matematik ve
psikonigin, Araf'1 sadece dinyalar
arasindaki bir bosluk olarak degil,
insanligin kolektif ruhunu yansitan
bilingli bir stireklilik olarak ele alan
gines mistisizmi doktrinine donustu.

Konseyin organizasyonu, eski dini
tarikatlar1 animsatan, kasith olarak
arkaik ve ikicildir: ilk bolim
cevirmenlerden (genellikle,
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dragoman, helyonot veya arafim
olarak anilirlar) olusur, bakire
kahinler ise organizasyonun i¢
¢emberini olusturur ve dogustan
psisik guclere sahip olup gemileri
araftan gtvenli bir sekilde
gecirebilirler. Onlarin inzivaya
cekilmeleri ve kati dogmalari, psisik
keskinligin saf kalmasini saglar.
Konseyin ikinci bolimi ise tamamen
hadimlardan olusan militan
kanattir ve aegis olarak bilinir.
Giines gecitlerinin giivenligini
saglarlar ve glines sisteminin
etrafindaki tarafsiz bolgeyi devriye
gezerler. Konsey, Butyik Helyonot
tarafindan yonetilir ve i¢ Suret eslik
eder.

Besinci binyilin sonlarina dogru,
Konsey'in "tarafsizlig1" aginmis ve
psisik arastirmalara fon saglayarak
psisik nifus sayimi verilerine ve arafi
arastirmalara erisim karsiliginda
Psikonik Isleri Bagkanhgi iizerinde
kademeli olarak etki kazanarak, uzak
durmasi gereken siyasete dolayh
olarak etki etmistir.

Her cevirmen, ilk adet gordugi gin
kendisine verilen, zihnine ve giines
gecitlerinin armonik alanina uyumlu,
kisisellestirilmig bir arafik usturlap
tasir.

Saf altindan dovilmis ve giines
bur¢larinin helyoglifleriyle siislenmig
bu aletler, cevirmenin zihninin
psikoteknik uzantilaridir.
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Hicbir usturlap birbirine benzemez.
Dovildikten sonra, her biri
¢evirmenin hayati boyunca gelisir,
Araf'tan her gegiste ve her psisik
ac¢iga cikmada yeniden kalibre edilir.

Konsey'in doktrini, her usturlapin,
yildizlar1 birbirine baglayan giines
gecitlerinin kayip Annunkara haritasi
olan orijinal galaktik semalarin bir
parcasini icerdigini belirtir. Bu
nedenle, bu aletlerin kullanimi
egitimi ve korunmasi hem kutsal bir
gorev hem de bilimsel bir disiplin
olarak kabul edilir.
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LAMARCK-HYNEK TEMAS GERGINLIK OLCEGI

DUNYA DISI VE PSIKONIK KARSILASMALARIN STANDARTLASTIRILMIS SINIFLANDIRMASI

Seviye Tanim

LH-1

LH-2

LH-3

LH-4

LH-5

LH-6

LH-7

LH-8

LH-9

LH-10

Ekler

Gorsel tezahiir

Fiziksel iz olay

Varlikla temas

Kacgurma olay

Psikonik greft

Bilissel bulasma

Simbiyotik
entegrasyon

Sistemik
kolonizasyon

Ontolojik ihlal

Varolussal
asimilasyon

Aciklama

Diinya dis1 fenomenlerin gecici
gozlemi. Olciilebilir etkilesim
yoktur.

Fiziksel veya enerjik rahatsizlik
(yanma, mudahale, fizyolojik
reaksiyon)

Otonom biyolojik, sentetik veya
psikotik bir varligin varlig.

Yabanci bir unsur tarafindan
insan kisinin alikonmasi veya yer
degistirilmesi.

Konak organizmanin dliamciil
olmayan genetik veya psikonik
modifikasyonu

Memetik veya psikonik
enfeksiyon, paylasilan riyalar, dil
veya distince kaliplar1 yoluyla
yayilir.

insan ve uzayl zekalar arasinda
surdurtlebilir bir arada yasama
veya melezlesme.

Uzaylilarin varlig1 gezegen
sistemlerini yeniden yapilandirir,
biyosferi veya psikonik alanlari
degistirir.

Fiziksel yasalarin dengesizlesmesi;
boyutlarin tist iiste binmesi veya
Glines Gecidinin evirimi.

Insanlik, madde ve anlam, yabanci
paradigmaca sogrulur.

D — Diismanca ¢atigma (6r. LH-3P)
B — Dogrulanmig bulagma (LH-5%)
¥ — Sistemik vaka (LH-8)
Q — Terminal / yok olma sinifi vaka (LH-10%)
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Sonug

Kaydedilir; genellikle anomali
olarak gorulip dikkate alinmaz.

Somut kalinty, kii¢iik yerel etki.

ik teyit edilmig kargilagma.

Doniiste gecici veya biyolojik
anomaliler. Bireysel kayip veya
degisiklik.

Vektor olusturma; gizli
mutasyon.

Kolektif psikolojik bozulma

Turler arasindaki sinirlarin
aginmasl.

Cevresel bozulma veya
dontistim.
Gergekligin bozulmasi; kontrol

altina alinmasi imkansizdir

Tamamen silinme; kendi
kendini yayilan olay.
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AURON-WOODS SISTEMIi

Charon Muahedesi'nin imzalanmasiyla, Auron-Woods Sistemi'nin (AWS) bakim1 ve igletimi resmi
olarak Cevirmenler Konseyine emanet edildi. Jovyan psikoekonomist S.N. Leokmen tarafindan yeni
bolinmiis Semsiyet devletleri arasindaki parasal iligkileri diizenlemek amaciyla miizakere edilen bir
parasal diizen olarak tasarlanan sistem, yildizlararasi ticaret icin tek bir standart olusturdu.

Muahede'nin sartlarina gore, tim imzaci devletler, para birimlerinin altin cinsinden ciplere (¢) do-
nisturdlebilirligini garanti etmek zorundaydi. Konsey tarafindan bakimi yapilan yildiz ve yapay ak-
tarma digtmleri, araf araciligiyla her islemi ger¢ek zamanl olarak dogrulayip senkronize ediyordu.

Bu sistem altinda, tim devlet para birimleri zorunlu rezervlerde tutulan altinla takas edilebilir hale
gelirken, her devletin kilce altinlarinin sabit bir kismi, agin hesaplama ve psikoteknik ytiklerini str-
dirmek icin Cevirmenler Konseyi'ne devredildi.

Sonug olarak, AWS siyasi egemenligi ortak bir parasal alt tabakaya baglayarak Konseyi yildizlararasi
ekonomik diizenin fiili garantéri konumuna ytkseltti. Zaten psikonik istikrar1 ve stiperiletken safli-

g1 nedeniyle talep goren altin, tim parasal galaksinin temeli haline geldi.

"Uzun vadede hepimiz yildiz tozuyuz." S.N. Leokmen
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Araf, fiziksel evrenin 6tesinde var
oldugu distinilen, zaman-uzay
surekliliginin teorik ve metafizik bir
boyutudur; bilimsel oldugu kadar
psikoteolojik bir kavramdir. Maddi
diinya (kosmos) ile tiim yagamin
kolektif bilinci (noosfer) arasindaki
ara durumu temsil eder. Bu boyutun
temel olarak psikon parcaciklarindan
olustuguna inanilir ve bu
parc¢aciklarin Bakhtinyenn metafizigi
ve Arf Rezonans Cevirim Motoru
kullanilarak maniptile edilmesi,
insanlarin evrensel zihnin
kronotopolojisinde yol almalarina
olanak tanir.

Felsefeciler Araf'1 varligin aynasi
olarak tanimlar; ne tamamen ruhani
ne de tamamen maddidir, ancak
yansima, akis ve dontsumiin oldugu
bir alandir. Varligi ilk olarak
Telluryen bilim adami M.M. Bakhtin
tarafindan hipotezlestirilmistir.
Bakhtin'in Kronotopik Cevirim
Kuramq, biling ve uzay-zamanin
kargilikli olarak yapilandirildigini, her
algilama eyleminin gercekligin
geometrisini yeniden yapilandirdigini
One surmustir. Matematikteki
(0zellikle Arf sabiti) ve
psikoteknonoetikteki,
astrosemiolojideki sonraki
gelismeler, bu iddialara ampirik bir
temel sagladi ve psikon parcaciginin
(yari sinirsel bir kuantum ortami)
hem diistincenin hem de
yercekiminin temelini olugturdugunu
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ve Araf sinirlar i¢inde en yuksek
yogunluguna ulastigini 0ne surdu.

Bakhtin, matematiksel olarak kararl
bir krontopik ¢ekici olan yapay bir
anlat1 dayanagi (¢apasi) olusturarak,
bir geminin Araf'1 gecerken
varolussal koordinatlarini
sabitleyebilecegini kuramsallastirdi.
Esasen, gemi kendini Araf'a tutarh bir
hikaye olarak yazmaktadir ve
boylelikle olasiliklar i¢inde
¢Ozulmesini engellemektedir. Cinki
Araf'a girmek, anlamsal parcalanma
riskini goze almaktir. Boyut, duyusal
turbilansla (viicut bulmus hafiza,
irade ve duyguyla) doludur.
Teologlar, bunlarin yok olmus
medeniyetlerin yankilari veya sayisiz
yildizlarin rityalari oldugunu iddia
ederler. Cevirmenler Konseyi,
kronotopik ¢ekirdek sabit kaldigi
surece, egitimli bir ruhun boylesine
devasa bir bilin¢ baskisina
dayanabilecegini savunur.

Kronotopik ¢ekirdek, Arf Rezonans
Cevirim Motoru'nun (ARCM) atan
ozudir ve Veneryen bilim adam
M.Llama tarafindan Arf, Bakhtin ve
onceki binyillarin diger
vizyonerlerinin ¢aligmalarini
sentezleyerek gelistirilmistir. Ampirik
olarak, Araf daha ytiksek veya daha
distik bir diizlem olarak
siniflandirilmaz, bunun yerine tim
uzay-zamanla bir arada var olan,
maddi gercekligi ikinci bir deri gibi
orten bir evre olarak siniflandirilir.
Dalgalanmalari yildiz cisimlerinin
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¢evresinde yogunlasiyor gibi
goruntr; ozellikle de psikon
yogunlugunun, ¢evirimin giivenli bir
sekilde baglatilabilecegi dogal
girdaplar olusturdugu Gunes
Gecitleri yakinlarinda.

Pek ¢ok ve cesitli gortslere sahip
galaksi teologlari, Araf'in ardinda
yalznica Ote’nin, kozmosun
dolayimsiz bilinci, Mutlak Zihin'in
oldugunu savunurlar.

Arafi gevirim, bir geminin ve daha
nadir durumlarda bir bireyin
bilincinin maddi streklilikten Araf'a,
yani evreni kaplayan psisik varolusun
sinir tabakasina gecis stirecine
verilen addir. Bu, Cevirmenler
Konseyi tarafindan yonetilen Gilines
Gegitleri araciligiyla yildizlararasi
seyahatin temel tasidir.

Arf Rezonans Cevirim Motoru
kullanilarak miimkiin kilinan ¢evirim,
gemiyi uzayda hareket ettirmez;
daha ziyade gemi ile uzay arasindaki
iligkiyi yeniden tanimlar. Geminin
varligi, noosfer i¢inde kodlanmig
psikonik armonilerin bir
yapilandirmasi olan arafi dizime
dontstirdlir. Bununla birlikte,
gemiyi anlamsal esdegerligin
kronotopik vektori boyunca basgka
bir yerde yeniden olusturur.

Cevirim, kronotopik cekirdegin
etkinlestirilmesiyle baslar; bu icat,
Solark sonrasi donemin baglarinda
M.M. Bakhtin'in ¢aligmalari sayesinde
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mumkin olmustur. Cekirdek, yerel
zamansallikta kontrolla bir ¢okis
olusturur ve geminin psisik alanini
en yakin yildizla rezonansa sokar. Bu
islem sirasinda uzay-zaman
soylesimsel (diyalojik) hale gelir;
madde ve diistince birbirine nifuz
eder; bu da ARCM'nin geminin
kitlesini psigik forma
dontistirmesine olanak tanir.

Altin, bu stirecte katalizor ve
dengeleyici gorevi gorur. Araf gecisi
boyunca tutarliligi stirdurebilen tek
bilinen psikonik iletken olarak,
geminin bi¢im hafizasini tutan bir
belleme capasi iglevi gortir. Boyle bir
¢evirim i¢in gereken altin miktari,
geminin kitlesi ve sembolik
mimarisinin karmasikligi ile dogrusal
olmayan bir sekilde 6l¢eklenir. Altin
miktar1 ¢ok az olursa, gemi
butiunligint kaybeder ve arafa
parcalar halinde dagilr.

Araf i¢inde yol alma, kronotopik
diizlemin degisen semiyotigini
okumak i¢in bir ¢evirmen ve onun
usturlapinin rehberliginde
yonelimsel yercekimine dayanir.
Seyahat siiresi, psisik istikrar,
armonik parazitlenme ve gemideki
zihinlerin sayisindan etkilenir.

Altin rezervlerinin tikkendigi veya fay
hatt1 boyunca arafi etkinligin parazit
yaptigi acil durumlarda, arf motoru
(ARCM) biling psikonigi kullanilarak
manuel olarak ytiklenebilir. Bu strec,
¢evirim istikrarin1 korumak i¢in
noropsisik enerjinin feda edilmesi
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olarak bilinen ve kott sohretli
bilissel yakma olarak adlandirilir.

Giunes gecidi olmadan ¢evirim teknik
olarak mumkiindiir, ancak gegitler
psisik kronotopolojide ¢capa gorevi
gorerek istikrarh giris ve ¢ikis
noktalarini belirledigi i¢in intihar
eylemi niteligindedir. Boyle bir
digumin digindan arafa girmek,
bagdasiklik ve tutarlihgi kaybetme
tehlikesini dogurur; gurtlti ve
unutulmaya donusur.

Arafi ¢evirime dair sayisiz
psikoteolojik yorum vardir. Yine de,
arafi gecen her gemide mirettebat
uyeleri tarafindan gerceklestirilen
batil bir inan¢tan kaynaklanan bir
adet vardir: ¢evirim oncesinde goz
kapaklarina iki altin sikke yerlestirilir.

Arafi ¢evirime uzun stire maruz
kalmanin, hafizadan olusan
mimariler, boslukta yankilanan sessiz
muzik ve kelimeler yerine rezonans
yoluyla iletigim kuran anlasilmaz
geometrik varliklarin yer aldigi
gorilere sebep olduguna inanilir. Bu
hususta arastirilmasi gereken pek
¢ok sey vardir.

Araf, kronotopolojisi i¢inde psitonik
fay hatlar1 olarak bilinen
istikrarsizlik bolgeleri sergiler. Bu fay
hatlari, noosferin psikonik alt
tabakasinda sireksizlikleri,
gercekligin anlamsal stirekliliginin
zayifladig1 bolgeleri temsil eder.
Faylar, yerel kronotopolojilerin
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armonileri asir1 psikonik gerilim
altinda ¢akistigl, etkilestigi veya
koptugu yerlerde olusur. Bu fay
hatlari, Cevirmenler Konseyi ve
Psikonik Isleri Bagkanhgi tarafindan
harmonik gerilimi ve semiyotik
burulmay: gercek zamanl olarak
tespit etmek icin egitilmis aletler ve
uzmanlardan olusan sistemler arasi
bir psikonograflar ve sismopatlar
ag1 araciligiyla surekli olarak izlenir.

Bir fay dengesizlestiginde, ¢evirim
firtinalari, kronotopik kayma veya
noosferik patlamalar gibi
fenomenleri tetikleyebilir. Bu olaylar
nedenselligi bozabilir, uzamsal
koordinatlar1 yeniden yazabilir veya
u¢ durumlarda sembolik referanslari
tamamen ortadan kaldirabilir. Bu
bolgelerin kozmosun istikrarl yapisi
ile uyumsuz oldugu bilinmektedir.

Schengeor Biiyiikliik Olgegi

Telluryen kronotopolog A.M.C.
Schengeor, 6ncii Jovyan psikolog B.
Gutenberg ile igbirligi i¢inde,
psikonik ¢ikt1 duyarsizliginin
logaritmik bir 6l¢tstnt gelistirdi.
Olgek, psikonik fenomenlerin enerji
bosaltimini (anlik dalgalanmalar,
gecit cokmeleri veya alan
harmonikleri) niceliksel olarak olger.

¥ =9,9 teorik Ust sinir, yerel
gerceklik ol¢tisinin nedensel
surekliligi sirdiremeyecegi tam
uzay-zaman ayrigmasini temsil
eder. Kronotopik kirilma olarak
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bilinen bu tir bir olay, boyutlar oncesi bir felaketin yankilari veya
arasidir ve hayatta kalinamaz. evrensel bilincin kendisinin ilk

w = 8 9'u agan dogrulanmis bir olay uyanisi oldugu distintlmektedir.

olmamasina ragmen, derin Araf'ta
daha ytksek okumalarin kalintilari
devam etmektedir. Bunlarin, Solark

1.0-19 Mikro Yalnizca cihazlarca algilama

2.0-2.9 Kiguk Egitimli sismopatlar tarafindan algilanabilir
3.0-3.9 Zayif Yerel telepatik bozulma

4.0-4.9 Hafif Fark edilebilir rezonans; diigiik Gegit kirpigsmasi
5.0-5.9 Orta Alan istikrarsizligy; kisa stireli psikonik parazit
6.0-6.9 Gugcla Bolgesel bozulma; olasi gecit rezonansi

7.0-7.9 Blytk Atmosferik diizeyde bozulma; potansiyel Araf ihlali
8.0-8.9 Miithis Araf tabakalarinin ¢okisi; gecit evirim olaylari
9.0-9.9 Nihai Topyekiin dizge hatasi; uzay-zaman ayrigimi
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CEVIRIM KURAMLARI

Ceviri caliymalan, oncelikle arafi cevirim ve yerellestirmenin teorisi, tanimi ve uygu-
lamasimin sistematik olarak incelenmesi ile ilgilenen akademik bir disiplinlerarast
alandr. Arafi cevirim, fiziksel, zihinsel ve zamansal durumlan bir noosferik gramer-
den digerine, Arafin kronotopolojisi boyunca aktarma eylemidir.

Bu fenomenin ilk sistematik anlayisi, Bakhtin-Arf cercevesi ile ortaya ¢itkmis, daha
sonra Vermeer ve Even-Zohar gevirim fizigi okullan tarafindan skopos hipotezi ve
coguldizge ilkesi ile genisletilmistir.
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Araf varliklar1 geleneksel anlamda
varliklar degildir. Noosferdeki
anomalilerden dogan psikonik
faaliyetlerin bir sonucu olarak var
olurlar. Boyle bir yaratikla
karsilagsmak, zihni olmayan bir
diistinceyle veya agzi olmayan bir
sesle karsilagsmaya benzer. Deliligin
ugurumuna clirekatkar bir bakigtir.

Araf varliklar (resmi adiyla Arafi
Rezonans Fenomenleri) geleneksel
olarak g gruba ayrilir. Biling
kalintilar1 veya tekrar yoluyla kendi
kendine surdurtlebilir hale gelen
anilar olan yankiformlar, kronotopik
plakalar arasindaki harmonik
parazitlerden kaynaklanan
simetronlar; genellikle fraktal veya
yansitict geometriler alirlar ve son
olarak, genis, kalic1 zekalar
sergileyen ve rezonans veya ritya
durumunun istilasi yoluyla iletigim
kuran daimonlar.

Cevirmenler Konseyi, bir¢ok resmi
otorite ile birlikte, herhangi bir arafi
varlikla dogrudan iletisim kurmay1
olumcil olarak siniflandirir ve bu tir
bir eylem tiim siyasi sistemlerde yasa
disidir.

En ¢ok belgelenen varlik sinifi olan
yankiformlar, ¢evirim sirasinda
bilingli varliklar tarafindan birakilan
psisik kalintilardan kaynaklaniyor
gibi gorunmektedir. Buna karsilik,
simetronlar saf matematigin
urunleridir; strekli degisen, ¢ekici ve
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olimcdl bilin¢ geometrileri ortaya
cikarirlar. En tehlikeli ve en nadir
olan daimonlar, bazi gruplar
tarafindan boslugun tanrilar olarak
tapinilir. Bu tiir varliklarla
karsilagsmalar genellikle yercekimi
anomalileri ve gesitli buyukliklerde
psikosismik aktivitelerle birlikte
gorulur.

Tum araf varliklari tek bir 6zelligi
paylasir: anlami madde olarak
algilarlar. Boyle bir varligin
yakininda disinmek, onu beslemek
demektir; ona isim vermek, kendinizi
onun bilincine baglamak demektir.
Bu nedenle, cevirmenler ¢evirim
sirasinda trans benzeri durumlara
(bir tiir meditasyon) girmek tzere
egitilirler, boylece sapkin
distuncelerin davet olarak ortaya
¢tkmasini Onlerler.

Semsiyet'in baslangicindan beri,
glines fenomenlerinin incelenmesi
bilim, metafizik ve devlet
yonetiminin kesisme noktasinda yer
almistir. Galaksiye yayilmig eski
Annunkara eserleri, yok olmus bir
medeniyetin kalintilar1 ve semsi
distncenin kaynagidir. Semsiyet'te
gecitler, imler ve armoniler ayni
ilkenin uzantilari olarak gorulur:
madde ve ruhun birligi.

Psikonik Isleri Bagkanhgi altinda,
kozmik mimarinin bu disiplinlerarasi
calismasi, psikoteknonoetik olarak
bilinen melez bir disiplin haline
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gelmistir. Yercekimi ve psikonik
anomalilerin deneysel olarak
kataloglanmasiyla baslayan bu
calisma, yildizlarin davraniglarini,
psisik rezonansi ve nihayetinde insan
kaderini birbirine baglayan bir alan
haline gelmistir. Olen bir yildizin
parlamasindan giines gecidinin
dalgalanmalarina kadar her giines
olayi, artik bilingli irade ile kozmos
arasindaki bir diyalog olarak kabul
edilmektedir.

Gunes gegitleri, galakside bilinen en
eski yapilardir; yaklasik yedi ytiz bin
yil once efsanevi Annunkara
tarafindan insa edilen gizemli bir
psisik yap1 grubudur. Her kapi,
madde, alan ve bilincin birlegerek
uzak yildizlar arasinda araf
araciligryla anlik ¢evirim saglayan,
kendi kendini stirdiiren bir psisik
motor olarak iglev gortr.

Her gecit, bir ana yildizin psikonik
alanina baglanmis ve araftaki
kronotopolojik imzasi i¢inde
sabitlenmistir, rezonansl isaret
kulelerinden (pilon) olusan bir 6rgu
araciligiyla yildizin sistemine uyum
saglamistir. Binlerce yillik titiz ve
araliksiz ¢aligmalara ragmen,
gecitlerin i¢sel geometrisi ve ¢alisma
mantig1 buytk oOl¢tide bir gizem
olarak kalmaktadir: Gegitlerin
icindeki uzay oklidyen yasalara
uymaz ve gozlem uzerine kendilerini
yeniden yaziyor gibi gériinen
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yinelemeli, yilankavi kivrimlarla
katmerlenir.

Guines gecidi araciligiyla gevirim
gunumiuzde ise, ¢cevirmenine uyumlu
bir usturlap, kronotopik bir ¢ekirdek
etrafinda insa edilmis bir arf motoru
(Arf Rezonansh Cevirim Motoru) ile
donatilmig bir gemi ve de psikonik
stabilitesi yakit ve armonik
dizenleyici iglevi goren altin kaynagi
ile senkronize olmasini gerektirir.
Kigiik hizalama hatalari, sorunlu bir
yerellestirmeye neden olabilir. Bunun
sonucunda, insanligin tim
yildizlararasi trafigi Cevirmenler
Konseyi'nin denetimine tabidir.

En eski gecitlerin bazilar artik
rezonans kaymasi, harmonik
bozulma, yanlis yerellestirme ve
kararsiz agikliklardan araf
varliklarinin bag gostermesi gibi
derin yapisal bozulma belirtileri
gostermektedir. Bazi alimler bu
fenomenlerin dogal entropi
oldugunu savunurken, digerleri
bunlarin Annunkara'nin gegitleri geri
kazanma girisimi olabilecegini
savunmaktadir.

Topluca giines imleri olarak bilinen
kadim, zenoarkeolojik alanlar,
Annunkara'nin en gizemli kalintilar
(ve en ikna edici kanitlari)
arasindadir. Galakside gok
cisimlerinin belirli noktalarinda
bulunan bu isaretlerin, uzun
zamandir unutulmus Annunkara
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seyrusefer semasinda sabit noktalar
oldugu dustinulmektedir. Bunlar,
psisik ozelliklere sahip helyogliflerle
stslenmig kiiltirel kalintilardir ve
genellikle, bir tirin kozmos-zihne
dogru evriminde daha da
yukselmesine yardimci olabilecek
(veya olmayabilecek) mantarsi yasam
formlarina ev sahipligi yaparlar.

Bazi glines imleri devasa monolitik
yapilar seklini alirken, digerleri spiral
labirentler veya teras kompleksleri
seklindedir. Helyogliflerle stislenmis
bu kadim harikalar, psisik olarak
reaktif olup diistiinceye, varliga, riya
izlerine ve kan rezonansina tepki
verirler.

Kaydedilen ilk giines imi, ikinci
milenyumun baslarinda, su anda Sifir
Noktasi Savasi olarak bilinen bir
yerde, Antarktika'nin Marie Byrd
Land bolgesinde ortaya ¢ikarilmistir.
Bu kalintilar arasinda, insan
anatomisiyle birlestiginde psisik
glcler kazandiran nadir bir mantar
tiirt olan glaciocerebrum psionis de
kesfedilmistir.

O zamandan beri, etrafinda cesitli
dogaustii kosullar bulunan ytizlerce
giunes imi kesfedilmistir.

Asli iglevleri insanlar i¢in hala belirsiz
olsa da bilim insanlar1 bunlarin
Annunkara'ya seyrisefer anahtarlari
(kronotopik kilavuz kuleler) ve psisik
yukseltecler olarak hizmet
edebilecegini, hatta cogunun nadir
mantar ekosistemleriyle ¢evrili
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oldugu dustnuldigiinde biyolojik
vektorler olarak da hizmet
edebilecegini savunuyorlar. Ek
olarak, bazilarinin katmanl psisik
tabakalarda bilgi depoladigi
gozlemlenmistir, bu da imlerin hafiza
motorlari olarak da iglev
gorebilecegine isaret etmektedir.

Binlerce yil boyunca, insanlar
galaksiye yayildikga, nispeten
onemsiz gecikme streleriyle
yildizlararasi iletigim kurmalarin
saglayan bir yonteme ihtiyag
duydular ve bu ihtiyaca bir karsilik
gelistirdiler. Bu yenilik, yildizlararasi
her sey gibi, 6ziinde bilimlerdeki
psikoteknolojik gelismelere ve
psikonik disiplinlere bor¢luydu.

Helyografi, yapilandirilmig distince
ve verileri arafi dizime ¢evirmek i¢in
kullanilan bir iletisim sistemidir ve
noosfer tizerinden bilgi aktarimina
olanak tanir. Bu sistem, en saf
altindan yapilmis ve sadece
duruduyarlar (klerodyanslar) ve
helyografistler olarak bilinen
yardimcilar: tarafindan
calistirilabilen, ham, sessiz harmonik
verileri dogrudan zihinlerine alabilen
ve arafi dizimi tutarli, anlasilir bir dile
cevirebilen, son derece uzmanlasmis
psisikler tarafindan calistirilabilen,
helyograf anahtari olarak bilinen bir
cihaz gerektirir.

Ancak bu psikoteknoloji tamamen
givenilir ve tehlikesiz degildir. Araf,
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duyusal tirbilansla dolu
oldugundan, duruduyarlar strekli
olarak mesaji yanls yorumlama veya
daha kotust, arafi varliklardan
rahatsiz edici ve ¢ildirtici garultiler
alma riskiyle kars1 karsiyadir.
Cevirmenlere kiyasla, gorevleri daha
yorucu ve nevroz ve psikoz riski
daha yiiksektir.

Duruduyarlar genellikle bagimsiz
olarak veya yerel otoritelerin
himayesi altinda ¢aligir, bu da onlari
stratejik olarak degerli ve politik
olarak degisken kilar.

Psikonik Isleri Bagkanhgi, galakside
helyografik iletisimin lisanslama ve
diizenleme organi olmaya devam
etmektedir. Tum duruduyarlar egitir
ve imtihan eder, lisanslar verir ve
helyograf ekipmanlari i¢in
psikoteknik standartlar1 yonetir.

Heleks (helyografik ¢evirim),
yoringede veya yeraltinda bulunan,
uzun menzilli helyograf dizilerini
barindiran, duruduyarlar ve
helyografistlerden olusan bir ekip,
sifreleme mahzenleri, stabilize araf
kanallari ve PIB mevzuatinin
gerektirdigi arsivleri iceren 6zel bir
iletisim merkezidir.
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Diplomatik trafigi, ticari
manifestolari, askeri bildirileri ve
tim sektorlerdeki arastirma
iletimlerini yonetirler. Cogu siyasi
yapi, giden mesajlar1 dogrulamak ve
Arafi kirlenmenin olmadiginm
onaylamak i¢in lisansh bir Heleks
Sefi gerektirir. Auron-Woods
Sistemi, gercek zamanli islemleri
dogrulamak i¢in bir heleks agina
dayanur.

Helyografik iletisim arafi harmonik
dizim araciligiyla gergeklestiginden,
gelen sinyallerin zihinsel olarak
yorumlanmasi gereken psikonik
izlenimler seklinde olmalidir. Bu
gereklilik, memetik vektorler (yanhs
duyusal izlenim, yerlestirilmis
sezgiler), yankiform taklitleri ve
anlamsal sapma sabotaji dahil olmak
lizere cesitli saldir1 firsatlar yaratir.

Altinci binyilin baslarinda, 6nct
psikobilisim teorisyeni G.R. lavuz'un
calismalariyla bu tir saldirilara karsi
gelistirilen askeri diizeyde kars1
oOnlemler, arafi memetik sizintilara
karsi koymak i¢in tasarlanmus ilk
nesil hibrit bilingli varliklar olan
sinerjetiklerin (senoid) temellerini
atmistir.
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Psikonik, kozmosun neredeyse tim
varliklarinda bulunan en kigiik psisik
etkinlik birimi olan psikonu
inceleyen bilim dahidir. Uzay, zaman
ve araf boyunca psikonun
davranisini, madde ve bilingle
etkilesimlerini ve psisik enerji ve
kuvvet fenomenlerini inceler. En
temel psikobilimsel disiplinlerden
biridir.

Bir varligin psikon elementini
manipile etme psisik yetenegi, belirli
bir mantar tirinin etkisiyle ortaya
cikar. Bu mantar, kontrolli bir
bulagsma déneminden sonra, enfekte
olan kisiye bu psisik yetenegi
kazandirir.

Bu, glaciocerebrum psionis'ten
(psionik donmantar veya kiragibas
olarak da bilinir) kaynaklanir. Bu, ilk
olarak Antarktika'da, su anda Sifir
Noktasi olarak bilinen ve insanligin
karsilastig1 ilk Giines iminin
bulundugu yerde kesfedilen, son
derece nadir bir mantar tarudir.

Psikonik alaninda uzmanlagmisg bilim
insanlarina psikonist, psikonik
mantarla enfekte olan bireylere ise
psisik denir.
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GLACIOCEREBRUM PSIONIS

Son derece nadir bir mantar tiri
olan glaciocerebrum psionis, ilk
olarak Dunya'nin Antarktika
kitasindaki Marie Byrd Land'de, su
anda "sifir notkas1" olarak bilinen
zenoarkeolojik bolgede
kesfedilmistir. Cevrenin zorlu
kosullarina uyum saglamis eski bir
tirdur ve sporlari, biytimesini
tetikleyecek bir konakg1 veya
cevresel degisiklik bekleyerek, buzun
icinde milyonlarca yil boyunca
uykuda kalabilir.

Bir konakg¢i sistemine girdikten
sonra, mantar beyni ele gegirir ve
riskler icerse de, konak organizmaya
psisik yetenekler kazandirir. Mantar,
“psionik donmantar1” adini enfekte
olmus bireyin cildinde kimi vakalarda
gorilen mantar benzeri filizlenen
govdelerinden alir; kiragiyla kaph
bagliklara benzerler.

Mantar, spor formunda kalarak
yuzyillar boyunca asir1 disiik
sicakliklara dayanabilir. Buzdaki
minerallerden ve minik organik
bilesiklerden enerji alarak minimum
besinle hayatta kalabilir. Kriptobiyoz
yoluyla hayatta kalmak i¢in
evrimlesmis gibi gérunir; asiri
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sogukta tum biyolojik fonksiyonlarini
durdurur ve sadece sicaklik biraz
yukseldiginde veya canli bir
organizma ile temas ettiginde
yeniden aktif hale gelir.

Spor formunda, g.psionis yuzyillar
boyunca inaktif kalabilir.
Solundugunda veya canl bir
organizma tarafindan sindirildiginde
(en etkili oldugu organizmalar
memelilerdir), sporlar konagin
viicudunda gelisir ve sinir sistemini,
ozellikle de beyni hedef alir. Yavas
yayilir ve beyin dokusunu ele
gecirmesi i¢in bir haftadan birkag
aya kadar strer.

Beyine yerlesen mantar, konagin
sinirsel aktivitesini degistiren ve
psisik "gucler" kazandiran noroaktif
bilesikler salmaya baslar. Zamanla,
konagin derisinde, genellikle kafatasi
veya Ust omurga yakininda, kicuk,
buzlu, mantar benzeri biytimeler
ortaya ¢ikar. Bu bagliklar, mantarin
ureme sekli olup, yeni konaklar
aramak i¢in sporlari ¢evreye yayarlar.

Psikonik, ¢ogu tilkede yasal
diizenlemelerle siki bir gekilde
denetlenmektedir. Psikonistler ve
Psiyonik Isleri Bagkanlig1 (PiB),
psisiklerin denetimli yetistirilmesini,
egitimini ve kontroliinti gozetir.

"Dogal" veya enfekte psisiklerin sayisi
¢ok az olsa da, psisiklerin buytk
cogunlugu, kasith enfeksiyon yoluyla
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tesislerde denetim altinda
yetistirilmistir.

Psisiklerin yaratilmas: dort agamali
bir surectir: kulucka, psisik uyanis,
ileri simbiyoz ve terminal agsama.

Otuz standart gine kadar strebilen
kulucka doneminde, konakg1 hafif
bas agrilar1 ve yonelim bozuklugu
yasar, kuvvetli, ger¢egi andiran
ruyalar gortr. Ayrica, ara sira kafa
karisikligi, zihin bulaniklig1 veya
hafiza kaybu ile birlikte zihinsel
berrakligin artmasi da gortlebilir.

Alt1 standart aya kadar strebilen
uyanis asamasinda, konak psisik
glcler gelistirmeye baslar. Bunlar
genellikle zamanla gii¢lenen ytiksek
sezgi ve dusik seviyeli telepatik
iletisim olarak kaydedilir. Bazen
telekinezi ve astral seyahat gibi daha
gelismis giicler de gozlemlenebilir.

Bir giines yilina kadar stirebilen
simbiyoz asamasinda, konakgi zihin
kontrolii ve digerleriyle derin
telepatik baglanti dahil olmak tizere
tam psisik giice sahip olur. Ancak,
kabul gormis yaklagimlardan biri
araciligiyla fazlaca rittiel aracihigiyla
desteklenmezse, mantar konak¢inin
zihni tizerinde kontrol kurmaya
baglayabilir, yargilarini
bulaniklastirabilir ve onlar1t mantarin
tureme durtisiine ¢ekebilir. Bu
asamada, "donmantart” olarak da
bilinen meyve govdeleri deride
belirir. Konak¢inin mantarla olan
baglantisi, ¢evresel uyaranlara,
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ozellikle de cekici bulabilecekleri
soguga karsi duyarhliklarini artirir.

Bu asamada, konak¢i meditasyon
faaliyetlerine bagh kalirsa ve ileri
psikomedikal tedavi ile desteklenirse,
dordinci asamayi Onleyebilir. Aksi
takdirde, mantar konagin beynine
tamamen entegre olur ve ust diizey
biligsel iglevleri kontrol altina alir.
Kisilikleri ve 6zgur iradeleri bastirilir
ve mantarin hayatta kalma i¢gtudist
ile yer degistirir. Ardindan konak,
spor yayici haline gelir ve yeseren
govdelerinin havaya yeni sporlar
saldig1 soguk ortamlara cekilir.
Mantar daha fazla kaynak tiikettikge
vicutlar1 bozulur, bu da organ
yetmezligine ve sonunda oliime yol
agar.

Olagantstu gucler saglasa da
g.psionis olduk¢a bulasici bir tirdir.
Sporlarla, 6zellikle yeseren
organlarla dogrudan temas
enfeksiyonu yayabilir.

Sicak ortamlar mantarin biuytimesini
yavaslatir ve etkilerini azaltir. Enfekte
olan bireyler, daha sicak iklimlere
alisarak yasamlarini uzatabilirler,
ancak bu onlarin psisik yeteneklerini
zayiflatabilir.

Psikomedikal antifungal tedavi
enfeksiyonu erken asamalarda
durdurabilir, ancak mantarin sinir
sistemi ve beyine tamamen entegre
oldugu kulucka doneminden sonra,
konag 6ldirmeden mantari ortadan

27

PSIKONIK

kaldirmak neredeyse imkansiz hale
gelir.

Psisikler, glaciocerebrum psionis
mantari bulagmis kisilerdir. Oyunda
bir psisik figurtyle temsil edilirler.
Bir psisik figurt, psisik giiglerini
kullanabilir.

Psisik figtirler etiketini alirlar. X
degeri 1ila 6 arasinda degisir ve
figirtin 6grenebilecegi azami gli¢

sayisini belirler.

Psisik, sinifina air bir
figurdir ve psi etiketi 5 puan
degerindedir. psi etiketindeki her

artigla puan degeri ikiye katlanir.
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Cogu senaryoda, Psi (3) psisiklere
rastlanabilir, fakat psi (4) ve tizeri
biliyiik veya 6zel senaryolar icin
ayrilmalhdir.

Psisiklerin sahip oldugu gucler, zar
atilarak ve gii¢ tablosuna bakilarak
rastgele belirlenir.

Psigikler, altinla dovilmus 0zel
psikoteknik kayig takimlar: giyerler.
Bu “altin zirh”, psisik altin rezervini
depolayan altin ytkla bir gogus
levhasi ve psisik ¢iktiy1 giclendiren
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bir arafik giines diskinden olusur. Bu
ekipman, standart savas zirhiyla
birlikte giyilemez.

Psisik bir gii¢ kullandiginda altin
tiketilir ve Araf'a geri dontsturalir.
Her deneme, basarili olsun ya da
olmasin, altin rezervinden 1 puan
tiketir.

Bir psisik, yakin dovisteyse,
sikigmigsa veya altin rezervi
tikenmisse gugclerini kullanmaya
calisamaz.

Bir giict etkinlestirmek icin, psisik
bir moral sinamasindan ge¢melidir.
Basarisizlik altin tiiketir, ancak c¢ift 6
(&2 &) gelmedikge bagka bir etkisi
yoktur (bkz: nevroz).

GUCLERI KULLANMA

Bir psisik, atig agsamasinda menzilli
bir silah kullanmak yerine psisik bir
gii¢ kullanmay: secebilir.
Kullanacagi giict agikga belirttikten
sonra, psisik bir moral sinamasini
gecmelidir. Bunu yapmak i¢in; iki zar
atin ve bunlar1 toplayin, ayrica giiciin
degerini (varsa) da ekleyin. Toplam,
psisigin MORAL degerine esit veya
daha dustikse, gii¢ etkinlestirilir ve
etkisi hemen gerceklesir.

Toplam, psisik kisinin MORAL
degerinden yuksekse, deneme
basarisiz olur, yani psisik figir gicu
kullanamaz.

Gug kullanma denemesi ¢ift 6 (B £)
ile basarisiz olursa, buna nevroz
denir; bu, psisik kisinin gict

28

PSIKONIK

etkinlestirmeye calisirken Araf'a
gereginden biraz fazla bakmasini
temsil eder. Asagidaki tabloda zar
atarak nevroza giren psisik kisiye ne
olacagini belirleyin.

1  Psychosis: Psisik derhal bir
yaralama zar1 atmalidir (KUV
3).

2-3 Gergeklik kirilmasz: Psisigin
etrafinda 5 cm yaricapinda
zorlu bir arazi olugturan
donen bir girdap acilir.

4-5 Psisik patlama: 5 cm
icindeki tiim figirler moral
sinamasini gegmek
zorundadir, aksi takdirde
sinerler.

6  Argit: Arafik bir varlik belirir!
Yaratig1 psisigin 5 cm
yakinina yerlestirin. Dost ya
da diigsman ayirt etmeksizin
en yakindaki figiire saldirir.

Her turda psisik basina yalnizca bir
gic kullanma girisiminde
bulunulabilir.

Psisik, altin rezervi kaldigi siirece,
bildigi herhangi bir giicti gerektigi
kadar kullanmay1 deneyebilir.

Ayrica, ¢aresiz durumlarda psisik,
altin rezervi olmadan psisik gucleri
kullanmay1 deneyebilir. Buna ham
gic denir. Bu ¢ok tehlikelidir ve
biligsel yanma riskini beraberinde
getirir. Ham gi¢ kullanma
prosedirleri normal denemeyle
aynidir, ancak basarisizlik
durumunda psisik, gict
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etkinlestirmeye ¢alismanin zihinsel
baskisi altinda kalarak siner ve
ylzustu yatirilir. Gui¢ kullanma
denemesi ¢ift 6 (B B) ile basarisiz
olursa, psisik akli dengesini yitirir,
artik giclerini kullanamaz ve nevroz
tablosunda bir zar atmasi gerekir.

Boyutdisi bir varlik olan argitin belirli
bir bi¢imi yoktur, ancak sayisiz
dokunactan olusan bir kiitleye
benzeyen, surekli degisen bir
gorintimu vardir.

Arqit

Argitin vurusu, hedef alinan figtrt
yaralamaz. Ancak, yakin doviiste
zihin dokuyucu tarafindan vurulan
bir figiir, yerinde kalmak i¢in moral
sinamasini ge¢melidir. Sitnama
basarisiz olursa, vurulan figiir kagar
ve tim hareket hakkini otomatik
olarak kullanarak (zaten hareket
etmis olsa bile) yaratiktan uzaga,
rastgele bir yonde yaratiktan kacar.

Geleneksel silahlarin argit tizerinde
sinirlt etkisi vardir. Yaralama
zarlarina -1 ceza alirlar.

Bir argit, 1z6 tur boyunca veya onu
yaratan psisik oldurtlene kadar savas
alaninda kalir.
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Bir psisik gii¢ tarafindan hedef alinan
herhangi bir figir bir kovma zar1
atabilir. Bunun i¢in bir zar atin. Eger
zar 6 veya daha yuksek gelirse,
gicun hicbir etkisi olmaz. psi (X)
etiketine sahip bir figiir, bu atisa x
degerini ekler.

Son c¢are olarak, bir psisik, sinmis
veya yakin doviste olsa bile, gonulli
olarak psintihar edebilir. Bu, psisigin
noosfer ile olan baglantisinin gonulli
olarak patlatilmasidir. Bu eylem altin
rezervi gerektirmez.

Patlama, 5 cm i¢indeki tim figiirlerin
(dost veya diisman) otomatikman 3
kuvvetinde (KUV 3) bir darbe
almasina neden olur. Hedefler,
yaralamadan ka¢inmak i¢in kovma
zar1 atabilir.

Patlama yarigap: bir gerceklik
kirilmas: veya bir argit ile ¢akisirsa,
kirilma aninda kapanir (arazi etkileri
kaldirilir) ve argit yok edilir (figtr
oyundan ¢ikarilr).

Bunun sonucunda, psisik hemen Psi
(x) etiketini ve ilgili tim glclerini
kaybeder. Altin rezervleri 0'a diser.
Savagin (ve seferin) geri kalaninda,
psisik yetenekleri olmayan standart
bir figtir olarak sayilirlar.
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GUCLER

Psisik giicler dengesizdir ve bunlari
kullanmakta ustalagmasi zordur.
Ayrica, ¢ogu durumda kontrolli bir
enfeksiyon ve 6miir boyu meditasyon
uygulamalari ile psikomedikal tedavi
gerektirir.

Asagida psisiklerin kullanabilecegi
guclerin bir listesini bulabilirsiniz. Bir
psisik tarafindan bilinen gtcleri
belirlemek i¢in, psisiklerin psi
etiketinin degerine esit sayida z66
zar atin.

Bazi gii¢lerin agiklamalarinda,
adlarinin yaninda (+X) seklinde
parantez i¢inde bir say1 bulunur. Bu
deger psisik gug girisiminde zar
sonucuna eklenir.

z66 Giig

11-13  Psikon kalkani
14-16  Sinirsel onarim
21-23  Gug Dalgasi
24-26 Arindirma
31-33  Zihin soku
34-36 Zihin zinciri
41-43 Telekinezi
44-46 Telepati

51-53 Isinlama
54-56 Gig riizgari
61-63 Psikon perdesi
64-66 Zihin oku
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Psisik Gucler

Psikon Kalkani: Arafik 6zinden
koruyucu bir aura olusturur ve
DAYANIM degerine +1 ekler.
Psikoteknik silahlara karsi etkisi
yoktur. Bir figir ayn1 anda yalnizca
bir kalkan etkisinden yararlanabilir
ve kalkanin istedigi zaman
kaldirabilir. Kalkan tagimak,
psisiklerin diger yeteneklerini
kullanmasini engellemez.

Sinirsel Onarim: 10 cm i¢indeki bir
hedef figlirtin aldig: tek bir yaray1
aninda iyilestirir. Birden fazla yara
almis bir figiir iizerinde ise yaramaz.
Zaten oOldurulmus figarleri etkilemez.

Gii¢ Dalgasz: Psisigin bedeninden
arafik gict kanalize eder ve gogus
gogse dovus sirasinda fazladan bir
saldir1 saglar. Aninda etkinlesir ve
psisik yaralanana kadar strer.

Arindirma: 5 cm i¢indeki bir hedef
tizerindeki tim toksik ve
biyokimyasal etkileri ortadan kaldirr.
Hedef, savasin geri kalaninda
zehirler, zehirli maddeler, toksinler,
virtiis bombalari, kimyasal maddeler
ve uyaricilara karsi bagisiklik kazanir.

Zihin Soku: Hedefin zihnine
dogrudan psisik bir sok gonderir.
Hedef, psisigin gorts alaninda
olmalidir. Saldir1 zar1 gerektirmez,
hedefi otomatik olarak 3 siddetinde
bir darbeyle (KUV 3) vurur. Hedef,
basarili bir kovma atisi ile bundan
kacinabilir.
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Zihin Zinciri: 20 cm i¢indeki bir
hedefin ust dlizey biligsel iglevlerini
bir tur boyunca bastirir. Zihin
zinciriyle hitkmedilen bir figtr saldir
veya savunma yapamaz ve sinmis
sayilir. Basarih bir kovma atisi ile
engellenebilir.

Telekinezi: 20 cm mesafedeki 100 kg
veya daha hafif herhangi bir
sabitlenmemis nesneyi veya figtri 10
cm mesafeye kadar hareket ettirir.
Nesnenin havada asili kalmasini
saglamak i¢in de kullanilabilir. El
aletleri, diigmeler, kollar vb.
ekipmanlar1 maniptile edebilir.

Telepati: 20 cmm mesafedeki bir
hedefle zihinsel bir baglanti kurarak
basit bir mesajin iletilmesini saglar.

Isinlanma: Psisigin 20 cm
mesafedeki herhangi bir noktaya
aninda aktarimini saglar. Psisikler
duvarlar gibi kati nesnelerin i¢inden
1sinlanamazlar. Gogis gogse doviise
girecek sekilde 1ginlanamazlar veya
bu dovisten disari isinlanamazlar.

Gii¢ Riizgar:: 20 cm mesafedeki
hedeflenen figtire dogru psisik bir
patlama yoluyla havada gicli bir
hareketlilik yaratir, bu da figlirtin siki
tutunmasina ve hareket
edememesine veya atig
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yapamamasina neden olur. Etki,
psisik baska bir gii¢ kullanana,
hareket edene veya catismaya girene
kadar strer. Tam siperdeki figirler
etkilenmez.

Gogus gogse bir dovis hedef
alindiginda, her iki taraf da etkilenir;
dovusteki tim figiirler, SALDIRGAN
etiketine sahip olsalar bile sadece bir
saldir1 yapabilirler.

Glig rizgarindan etkilenen bir figiir,
kovma atig1 yapamaz.

Psikon Perdesi (+1): Arafik 6ziinden
koruyucu bir aura olusturur ve
savunma degerine +2 saglar.
Psikoteknik silahlara kars: etkisi
yoktur. Bir figiir ayn1 anda yalnizca
bir kalkanin etkisine maruz kalabilir
ve kalkanini istedigi zaman
kaldirabilir. Kalkan tagimak,
psisiklerin diger yeteneklerini
kullanmasini engellemez.

Zihin Oku (+1): Psisik kisinin, hedefin
zihnine dogrudan psisik bir sok
atmasina olanak tanir. Psigik kiginin
hedefle gorts hatti olmalidir. Saldir
atis1 gerektirmez, hedefi otomatik
olarak 4 giicle vurur. Hedef, basarili
bir koruma atisi ile bundan
kacinabilir.



HEX OMEGA

Altinct Muthur

Solark'in kendisi tarafindan, gizemli Satiirn Olay1'nin ardindan, Satiirn'tin kuzey kut-
bundaki zeno-arkeolojik gozlem merkezinden dondikten sonra kurulan Hex Omega,
Tellurya Arenya ve Venerya eksarkiliklerinin geleneksel triviatriumunun disinda yer
almaktadir. Gorevi tek, mutlak ve degismezdir: SATURN KUTBUNU KORUMAK. HIGC-
BiR SEYIN YAKLASMASINA iZiN VERMEMEK.

Herhangi bir gemi, birey, sonda, insansiz hava araci veya tanimlanamayan varlik, ne-
ye ya da kime ait olursa olsun, yasak bolgeyi gecerse uyari yapilmaksizin imha edilir.
Diplomatik dokunulmazlik, 6zel yetki veya siyasi otoriteye sahip hicbir varliga gecis
izni verilmemistir. Bu bolge, eski bir Solark kararnamesiyle yasaklanmigtir ve bu ka-
rarname higbir zaman iptal edilmemistir.

Bu boélge hakkinda ¢ok az sey bilinmektedir; Sattirn'iin firtinalarimin altinda ne oldu-
gu, Semsiyet mirasinin en biiytik gizemlerinden biri olmaya devam etmektedir. Bili-
nen tek sey, Hex Omega'nin var olan en segkin GOK olarak kabul edildigidir.

insanlik tarihindeki en siki egitim standartlarim siirdiiriirler ve kendi arastirma kad-

rolar tarafindan psiko-miihendislik, rezonans bilimi ve kronotopolojik fizik alanlarin-
da tasarlanan en son teknoloji Siyah model CEBE zirhlar: ve silahlarla donatilmistir.

Hex Omega, Glines Sistemi'ndeki bircok gok cisminde giiclendirilmis garnizonlar
bulundurur ve ana kalesi, sadece Sessiz Halka olarak bilinen Satiirn'ii koruyan y6-
riinge istasyonudur.

Operasyonlar, Solark tarafindan kurulan devasa bir altin rezervi olan eski Altin Ar-
magan tarafindan giivence altina alinmistir ve bu rezerv, politikalar, sirketler ve 6zel
sahislardan diizenli olarak korku ile 6denen ondaliklarla desteklenmektedir. Bu ba-
giscilarin ¢cogu neden 6deme yaptiklarini bilmez; sadece 6demek zorunda olduklarini
bilirler.

Hex Omega hicbir siyasi yapiya, fraksiyona veya konseye hesap vermez. Mutlak taraf-
sizlik doktrini olan IDEA FIXA SOLA altinda faaliyet gosterirler:

“Ne tistiimiizde, ne de altimizda hicbir sey; yalmizca Gorev.”

Sadece goreve sadakat saglamak i¢in, yalnizca Gilines Sistemi'nde dogmus insanlari
askere alirlar; koloni kokenli veya sistem dis1 adaylar hi¢cbir zaman kabul edilmemis-
tir.
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INSANLIK KUVVETLERI

GOKler

Solark tarafindan kurulan GOKler,
insanin mucadelesinin en ustiin
aracidir. Baslangicta kolordu
buyukligiinde miusterek silahli askeri
olusumlar olarak diizenlenen ve en
son teknolojiyle donatilmig, miithis
CEBE zirhiyla kapli olan bu
olusumlar, piyadeleri yok edecek ates
gicline dayanabilmeleri sayesinde
sistemi birlestiren bir ¢ekic¢ gorevi
gormuslerdir. Eskiden tg ilkel
eksarkiden biri tarafindan siki bir
sekilde komuta edilirken, bugtin cogu
GOK birimi, genellikle yerel bir
yonetim veya gezegen valisinin
himayesinde, gezegenler, sistemler
veya tum sektorler genelinde
bagimsiz olarak faaliyet
gostermektedir.

Cogu GOK biriminin kokeni, ii¢ eski
eksarkiye, Tellurya, Arenya ve
Venerya'ya dayanir ve kurucu
eksarklari olan Virgil Alaric
Beauchamp, Beatrice Lian Zhu ve
Bernard David Alhakim'in askeri
doktrinlerini ve geleneklerini
saygiyla surdurmektedirler.

GOK'ler sayisizdir, gerektiginde
kurulur ve dagitilir, hepsi binlerce yil
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once Solark tarafindan tanimlanan
standartlastirilmig teskilat modelini
izler. Zamanla, basta Jovyen ve
Kaelyan medeniyetleri olmak tizere
diger medeniyetler, Solarkist savag
sanatina kendi yorumlarini
katmiglardir.

Baslangicta, GOK erleri olarak
adlandirilan gokmenler, siki tibbi ve
psisik taramalarla secildikten sonra,
psiko-tibbi sartlandirmaya ve psisik
muhendislikle genetik iyilestirmeye
tabi tutulurlardi. Gliniimtizde, askere
alma yontemleri, yonetimden
yonetime buyuk farkliliklar
gostermektedir. Tellurya GOKleri,
tim istekli ve yetenekli vatandaslara
(helyotlara) bir yurttaslhk gorevi
olarak agiktir. Arenya GOKleri,
gorevin kan bagiyla aktarildigi irsi bir
soylu sinifina dontismustir. Venerya
bolgelerinde, gokmen hizmeti
kurumsallagmis bir kefaret bicimine
dontsmustir.

Ayrica, devletler, sistemler ve
sektorler, zaman ve mekan iginde
kendi geleneklerini gelistirmigler ve
GOKleri eski solarkist ilkelerinin ¢ok
¢esitli uygulamalarina
dontistirmusglerdir.
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GOKler

PSIKONIK

Komuta HRK ATS DVS§ KUV DYN MRL Beceri Puan
Kumandan 8 2+ 6 4 4 (+2) 9 SALDIRGAN (3) 92.5
CETIN (3)
Bicak, aldur tabancasi, psikon eldiveni, psikon kilici, parca tesirli b.
Kirici aura (5+), CEBE: MEN
Yiizbas1 8 2+ 6 4 4 (+2) 9 SALDIRGAN (2) 49
CETIN (2)

Bigak, hizar, aldur tabancasi, psikon eldiveni, plazma karabina, parca tesirli b.
Kirict aura (5+), CEBE: MEN
Seckin HRK ATS DVS KUV DYN MRL Beceri Puan
Cavus 8 2+ 6 4 4 (+2) 9 SALDIRGAN (2) 29.25
Bicak, hizar, aldur tabancasi, aldur tiifegi, yaldizli fisek
CEBE: MEN, psisik hale

12.25
Gokmen, baskinci 8 2+ 5 4 3(+2) 8
Bicak, psikon kilicy, aldur tabancasi
CEBE: MEN
Erat HRK  ATS DVS KUV DYN MRL Beceri Puan
Gokmen, taktik 8 3+ 4 4 3(+2) 8 12.5
Bicak, aldur tabancast, aldur tiifegi, parca tesirli b.
CEBE: MEN

13

Gokmen, taarruz 8 3+ 5 4 3(+2) 8
Bicak, aldur tabancast, ikinci aldur tabancasi/alevkusan, parca tesirli b.
CEBE: MEN
Gokmen, kesif 8 2+ 4 4 3(+2) 7 izci 15.5
Bicak, aldur tabancast, aldur tiifegi, sis b.
CEBE: MEN
Gokmen, ihtiyat 8 4+ 4 4 3 (+2) 7 12
Bicak, aldur tabancast, aldur tiifegi
CEBE: MEN
Ozel / Destek HRK ATS DVS KUV DYN MRL Beceri Puan
Sihhiye 8 4+ 3 4 3(+2) 8 12.25
Bigak, aldur tabancasi, aldur tiifedi, travma sargisi, sakinlestirici,
CEBE: MEN
Katip 8 2+ 5 4 3(+2) 9 PSi (2) 43.5
Bicak, psikon sirig1, plazma tabancasi, aldur tifegi,
CEBE: MEN, psisik hale
Makinist 8 3+ 4 5 3(+2) 8 14
Bicak, aldur tabancast, agir aldur
CEBE: MEN
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Gokmenler, uzayl tirlere karst
koklesmis bir nefret beslerler.
Zenoidlerin neden oldugu moral
sitnamaswmda gokmenler moral
degerlerini +1 daha ytiksek sayarlar.

Katip, GOK'un Baskanlk tarafindan
egitilmis, Prokurasi tarafindan
onaylanmis psisik kisisidir. Nadir,
tehlikeli ve "hastalikli” olan katipler,
Lex Solaris'e bagh yasayan silahlardir.
Biirokratik protokolleri yonetirken
Prokurasi ve GOK arasinda
arabuluculuk yaparak, birlik icinde
semsiyet idealini strdurtrler. Araf ve
gines fenomenleri konusunda
uzmanliga sahiptirler. GOK'tin isleyisi
icin hayati 6nem tagimasina ragmen,
yakindan izlenirler; ¢tinkt Prokurasi
onlar1 subay olarak degil, onaylanmig
ekipman olarak gorir.

Tiim GOK birimlerinin kokeni Solark
donemine kadar uzansa da binlerce
yil boyunca savag yeteneklerini
gelistiren farkl ek ogretiler,
doktrinler, egitim yontemleri ve
teknolojiler benimsemiglerdir. Bunu
yansitmak i¢in her GOK'un kendine
0zgu bir ek kurali vardir.

Tellurya gokmenleri, psisik
saldirilara karsi kovma zarlarinda +1
bonus alir.
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Arenya komuta sinifi figarler, her
turda basarisiz olan bir doviig zarini
yeniden atabilir.

Venerya gokmenleri, bir kayip
verdiklerinde bir sonraki turda MORAL
degerlerine +1 bonus kazanir.

Jovya gokmenleri, devsirme
sisteminin Urtni olduklari igin, artik
var olmayan cumhuriyetin ideal
askerleri olarak yetistirilirler ve
gorus alanlarinda bir zenoid
olduruldiginde o tur igin moral
zarlarina +1 bonus alirlar.

Kaelya gokmenleri, kole askerler
olduklari i¢in, bagka bir Kaelya
gokmeni 5 cm mesafede oldugunda
MORAL degerlerine +1 bonus alirlar.

Kendi yarattiginiz GOKler igin de
yeni 0zel kurallar olusturabilirsiniz.
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CEBE (veya cebe) olarak bilinen
Cephe Entegre Beden Eklentisi,
solarkist bilimsel bagarinin somut
ornegidir. Uzay boslugunda, kil
firtinalarinda veya radyasyona maruz
kalmig harabelerde savagmak
zorunda olan gokmenler i¢in
tasarlanan cebe, bir zirhtan daha
fazlasidir: disarida olusturulmus bir
sinir sistemidir.

Mikro-sinaptik aglar araciligiyla
kullanicinin beynine entegre edilen
her birim, kompozit kaplama, reaktif
lifler ve arafik rezonans
digumlerinden olusan sizdirmaz bir
muharebe kabugu haline gelir.
Kabuk, giicti artirir, sinir yiukini
dengeler, zehirli atmosferleri filtreler
ve giyen kisinin kendi duyulari
zayifladiginda bile savag
farkindaligini korur.

Binlerce yil boyunca her bir devletin
ihtiyaclarina ve doktrinlerine
uyarlanmisg olan cebe zirhi, artik
GOKler arasinda farklhihk
gostermektedir. En yaygin modeller
S.E.L. (hafif), M.E.N. (agir), A.L.P.
(kompozit) ve H.A.N. (6zel) olmakla
birlikte, hepsi Solark'in orijinal
eksarki i¢in yaptig1 tasarimina
dayanmaktadir. Tellurya vatandas-
gokmenleri, Arenya soylular1 veya
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Venerya tovbekarlari tarafindan
giyilse de CEBE, Semsiyet idealinin
celige dontstirulmis kalici simgesi
olmaya devam etmektedir.

A

Telluryan

®

Arenyan

,

Veneryan

<3

Kaelyan

A

Jovyan

GOK sembolleri



JUFTYER

MERCLY
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Insanlik galaksiye yayildik¢a, ordular:
da onunla birlikte yayildi. Semsiyet
parcalandiginda, Glinesin Askerleri
ortadan kaybolmad: — sadece son
gorev yerlerinde kaldilar. Her siyasi
boliinmeyle birlikte yeni bayraklar
yukseldi, yeni komutanlar giict ele
gecirdi ve yeni tahkimatlar insa
edildi. Insanhgm askeri kuvvetleri,
her biri kendi doktrini, sadakati ve
savasma nedeni olan binlerce giice
bolundi.

Bazi Yerel Savunma Kuvvetleri, geri
kalmis bir koloni diinyasinda tek bir
eyaleti korumaktan bagska bir sey
yapmazken, digerleri gezegenleri
yonetir. Daha buytk yapilar sistem
Olgeginde faaliyet gosterir ve
gercekten devasa olanlar tim
sektorleri domine eder, birden fazla
gines sisteminde savasir.

Eski Tellurya Semsiyeti
geleneklerinden dogan bu gugler,
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insanlarin yasadigi her yerde zenoid
tehdidine kars1 insanligin kalkani
olarak durur ve insan toplumlari
arasindaki sonsuz miicadelelerde
glcla araclar olarak hizmet eder.

Surekli sinir savaglariyla sertlesmis
her elit savunma birligi icin, ilk
gercek zenoid saldirisinda ¢oken,
mali olarak yeterince
desteklenmemis, yozlagmis veya
torensel bir garnizon giict vardir.
Genellikle "camurda debelenenler”
olarak alay edilseler de GOK'iin
sadece fethettigi topraklar1 koruyan,
insan savunmasinin cesur, dogal
omurgasidirlar.

Omuz Omuza: YSK, sayica
ustunliikten cesaret alwr. Bir YSK
figuri, baska bir dost YSK
figuruniin 5 cm yakimnda
oldugunda MORAL degerine +1
bonus alwr.
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Komuta HRK ATS DVS§ KUV DYN MRL Beceri Puan
Korgeneral 8 3+ 5 4 4 (+1) 9 SALDIRGAN (3) 87.75

CETIN (3)
Bicak, psikon kilicy, lazer tabancast, alevkusan, parga tesirli b.
Kirici aura (5+), flak zirh
Albay 8 3+ 4 4 4 (+1) 8 SALDIRGAN (2) 42.5
CETIN (2)
Bicak, psikon eldiveni, aldur tabancasi, plazma karabina
Kirici aura (5+), flak zirh
Seckin HRK ATS DV§ KUV DYN MRL Beceri Puan
Cavus 8 3+ 5 4 3(+2) 8 17
Bicak, kilig, aldur tabancasi, plazma karabina, parca tesirli b. yaldizli figek
Kirici aura (5+), 6rgii zirh
Asker, muhafiz 8 4+ 3 3 4(+2) 8 10.25
Bicak, tabanca, aldur ttfegi, parga tesirli b.
Orgii zirh
Erat HRK ATS DVS KUV DYN MRL Beceri Puan
Asker, taktik 8 4+ 3 3 3 (+) 7 75
Bicak, tabanca, lazer tiifegi
Flak zirh
Asker, taarruz 8 4+ 4 3 3 (+2) 7 85
Bicak, lazer tabancasi, parca tesirli b.
Orgii zirh
Asker, kesif 10 4+ 3 3 3 (+) 6 izci 1175
Bicak, lazer tiifegi, bogucu b.
Flak zirh
Asker, oncii 8 3+ 3 3 3(+2) 7 875
Bicak, lazer tufegi, parga tesirli b.
Orgii zirh
Ozel / Destek HRK ATS DVS KUV DYN MRL Beceri Puan
Sihhiye 8 4+ 3 3 3(+) 7 8
Bicak, lazer tabancasi, travma sargisi, sakinlestirici
Flak zirh
Milis 8 5+ 2 3 3(+) 5 6.25
Bigak, tabanca, SPT
Flak zirh
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Daha ¢ok Semsiyet Muhafizlar veya
eski adryla filaks olarak bilinen
Giines Jandarmasi, Semsiyet
Prokurasisinin silahli kanadidir.
Geleneksel anlamda bir ordu
degildirler: militan bir hukuk birligi,
artik var olmayan bir devlete ait
anayasanin kalintilarini uygulayan bir
kolluk kuvvetidirler.

Yapilari, eski biirokrasinin
celigkileriyle i¢ ice ge¢mistir. Bir
Jandarma miifrezesi teknik olarak bir
asker tarafindan degil, bir memur
olan Prokurator tarafindan yonetilir.
Prokurator en ytiiksek yasal otoriteye
sahip olsa da taktiksel emirler
vermez; bu agir gorev, birligin askeri
uygulayicisi olan Liktor'a diser.
Prokuratrun yaninda kiiguk bir
biirokratik maiyet ytrtr: bir
kuvestor, bir sansor, bir noter, bir
yazman ve bir tabular, birlikte eski
Semsiyet'in idari mekanizmasinin
yurlyen bir par¢asini olustururlar.

Yetersiz mali kaynaklar, yetersiz
personel ve kronik olarak modasi
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gecmis olmasina ragmen, Jandarma
yine de ayakta kalmaktadir. Lex
Solaris'e yeminle bagl olan
jandarma, kacaklar takip eder,
iddianameleri uygular ve diger tim
yetkililerin midahale edemedigi veya
mudahale etmekten korktugu
durumlarda miidahale eder.
Jandarma, yikilmig bir devletin son
sadiklar1 olmaya devam eder: tufekli
argivciler, zirhli memurlar ve
Semsiyet’in 6lmesine izin vermeyen
idealistler.

Kitabina Gore: Jandarma,
ayaklanmalar, isyanlar ve zenoid
korkularyla basa citkmak igin 6zel
olarak egitilmistir.

Jandarma figuirleri, gegmeleri
gereken ilk panik, korku veya dehset
sitnamasinda otomatikman basaril
saylar.
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Komuta HRK ATS DV§S KUV DYN MRL Beceri Puan
Prokurator 8 4+ 4 3 3(+2) 9 SALDIRGAN (2) 31.25
GETIN (2)
Bicak, psikon kilicy, aldur tiifegi, bogucu b.
Biikiicii aura (4+), Orgii zirh
Liktor 8 2+ 4 3 3(+2) 8 SALDIRGAN (2) 43
GETIN (2)

Bigak, aldur tabancasi, psikon baltasi, PMP b., 14l kazigi
Kirict aura (5+), Orgii zirh
Seckin HRK ATS DVS KUV DYN MRL Beceri Puan
Kuvestor 8 3+ 4 3 4 (+1) 8 SALDIRGAN (2) 29
Bicak, psikon kilici, plazma tabancasi, biligsel ¢capa, plazma b.
Kirici aura (5+), Flak zirhi
Erat HRK ATS DVS KUV DYN MRL Beceri Puan
Mubhafiz, skutaris 8 4+ 4 3 3(+2) 7 1.5
Bicak, kilig, tabanca, SPT, delici b.
Orgii armour, Kalkan (+1)
Muhafiz, sekutor 10 4+ 3 3 3(+2) 7 izci 14
Bicak, kili¢, tabanca, SPT, parca tesirli b.
Orgii zirth
Mubhafiz, vigil 8 4+ 3 3 3(+2) 7 10
Bicak, kilig, tabanca, SPT, PMP b.
Orgii zirh
Ozel / Destek HRK ATS DVS KUV DYN MRL Beceri Puan
Yazman 8 5+ 2 3 2 (+1) 6 6.5
Bicak, aldur tabancast, hizar
Flak zirh

85
Sansor 8 3+ 3 3 3 8 psi (3)

Bicak, plazma tabancasi, Araf balyozu, bogucu b.
Kirici aura (5+), psisik hale
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ik Fitne'nin kanh boliinmelerinden
dogan Ozel Amach Sirketler, tarihte
kondotiyer, halk dilinde ise Ozgiir
Akinc Sirketleri ve Oliim Anonim
Sirketi gibi adlarla bilinirler ve
Semsiyet sonrasi donemin parali
askerlerini temsil eder. Bunlar,
devleti olmayan ordulardir ve her
ikisinden de yoksun bir galakside
altin ve sohret vaat eden karizmatik
bir komutanin etrafinda toplanirlar.

Kuctk, siki sikiya bagl olusumlar
halinde faaliyet gosteren OAS'ler
genellikle gezegen Olgegindeki
catigmalarla sinirhi kalirlar: sinir
devriyeleri, ayaklanmalari bastirma
ve ¢ekisen valiler i¢in vekalet
savaslar1. Sadece en basarili (veya en
sanslh) sirketler sistem diizeyinde
operasyonlara genigler ve genellikle
korsanliga yonelir, asteroit
kusagindan yorunge baskentlerine
kadar yankilanan bir tin kazanirlar.

Kondotiyerler, sozlesmelerinden
bagka kimseye baghlik duymazlar.
Altin saf oldugu stirece, en yuksek
teklifi verenin diismanini sorgusuz
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sualsiz oldirmeye hazirdirlar.
Sozlesmeleri, elit kigisel koruma ve
kargo gtivenliginden kurumsal
varliklarin ele gegirilmesine, grev
kiriciliga ve acik savasa kadar
siddetin tim yelpazesini kapsar. Gig
dengesi nerede degisirse,
kondotiyerler oradadir; hazir, silahli
ve her zaman kiralanmaya nazir.

Ahlaksizlik derecesinde pragmatik
olan bazilari, s6zlesme gecerli oldugu
ve ddeme iyi oldugu stirece, ara sira
eloi kesifcileri veya hatta morlok
vahsileri dahil, yararh gordikleri
herkesi ise alirlar.

Ayrica eski kinler ve yeni hirslarla
bolinmius bir galakside, igveren
sikintisi asla yasanmaz.

Satilmis Sadakat: Bir Haznedar
hayatta ise, 10 cm igindeki tiim OAS
figurleri MORAL’e +1 bonus alir.
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OZEL AMACLI SIRKETLER

PSIKONIK

Komuta HRK ATS DVS KUV DYN MRL Beceri Puan

Kondotiyer 8 3+ 5 4 4 (+2) 9 SALDIRGAN (2) 43
GETIN (2)

Bicak, kilig, aldur tabancasi, gozel mercek (ATS zarina +1)

Kirict aura (5+), Orgii zirh

Haznedar 8 3+ 4 4 3(+) 8 SALDIRGAN (2) 38
GETIN (2)

Bicak, lazer tabancasi, psikon eldiveni

Kirici aura (5+), Flak zirh

Seckin HRK AT§ DV§S KUV DYN MRL Beceri Puan

Nizamdar 8 3+ 4 4 3(+) 8 SALDIRGAN (2) 24

Bicak, balta, aldur tabancast, plazma karabina, yaldizli figek

Flak armour

Basibozuk 10 3+ 4 4 3(+) 7 izci 21.25

Bicak, kisa namlulu sagma tiifegdi, lazer tabancasi

Flak zirh

Erat HRK ATS DVS KUV DYN MRL Beceri Puan

Ustenci 8 4+ 3 3 3¢+ 7 8

Bicak, tabanca, SPT, parca tesirli b.

Flak zirh

Lagimci 8 4+ 3 4 3(+2) 7 10

Bicak, tabanca, sagma tifegi, delici b.

Orgii zirh

Yabanci 8 4+ 3 3 4 (+1) 8 11.75

Bicak, tabanca, SPT, plazma b.

Flak zirh

Ozel / Destek HRK AT§S DV§S KUV DYN MRL Beceri Puan

Sahra Cerrahi 8 5+ 3 3 3(+) 7 8.25

Bicak, tabanca, KPT, sakinlestirici, travma sargisi

Flak zirh

Tekno-simsar 8 5+ 2 4 3(+) 6 11.75

Bicak, cekic, tabanca, makinali tiifek PMP b.
Flak zirh
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NiSANLAR VE MESLEKLER
H.A.N.

Hidrolik Agir Noro-iskelet,
CEBE'nin en agir ve en nadir
bicimidir; tek kisilik ytirtiiyen tank
olarak islev gormesi i¢in tasarlanmig
zirhli mekanik bir dig iskelettir.
Standart donanimin aksine, bir
H.A.N. standart bir asker tarafindan
kullanilamaz; psilot (psisik baglanti
operatoru) olarak bilinen 6zel bir
psisik sinif1 gerektirir.

Psilot, altin stperiletkenlerle
donatilmis bir psiko-sinirsel arayiz
araciligiyla sasiye baglanir. Bu,
mutlak bir baglantidir. Zirh ve psilot
simbiyotik bir iligkiye girer ve insan
ile makineyi tek bir avciya
dontsturir. Zamanla bu bag
bagimlilik yapar; psilot, bedenin
zayifligina kars: makinenin soguk
kesinligini tercih etmeye baglar.
Deneyimli bir psilotu HAN'1ndan
ayirmak, siklikla siddetli psikoz veya
sinirsel ¢okiigle sonuclanan
travmatik bir tibbi iglemdir.

HAN'lar son derece nadirdir ve
yalnizca mutlak gii¢ gerektiginde
kullanilir. Ayrica, her biri psilotla
uyum saglamak i¢in 6zellestirilmis,
benzersizdir.

Tipik bir HAN profili asagida
verilmistir.
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H.A.N.
Hidrolik Agwr Noro-iskelet (150 puan)

HRK ATS DVS KUV DYN MRL
6 2+ 4 6 6 Psilot

Beceri: GETIN (6), SALDIRGAN (2), SARSILMAZ, DEVASA

Tipik bir HAN, 4 temel silah, 2 agir
silah veya 1 agir ve 2 temel silah ile
donatilabilir.

Iskeletin GETIN (6) degeri sifira (0)
distiginde yok edilmis sayilir.
Sonucu belirlemek i¢in bir zar atin.

1  Reaktdr Arizast: Iskelet patlar. 5
cm i¢indeki tiim modeller KUV 4
siddetinde bir darbe alir. Psilot
parcalanir.

2-4 Sistemler Coktii: Iskelet kapanir
ve bir arazi unsuru haline gelir.
Psilot iceride mahsur kalir (kayip
olarak sayilir).

5-6 Acil Cikis: Psilot giivenli bir
sekilde disar1 atilir. Psilot
figirtinu (psisik istatistikleri ve
tabancayi kullanin) enkazin 5 cm
yakinina yerlestirin. Psilot sinmis
haldedir.

Sarsilmaz: HAN iskeleti sindirilemez
veya psisik etkilerle hareket
ettirilemez.

Devasa: HAN'a karsi yapilan menzilli
saldirilarda, saldiran figiir zarina+1
bonus alir. Ayrica HAN'1n tiim atig
zarlarina +1 bonus verir.
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Sinirsel Doniit: HAN, CETIN
degerinden 1 (veya daha fazlasin)
kaybettiginde, bir zar atin. 1 gelirse,
psilot sinirsel bir nobet gecirir. HAN
o tur boyunca hareket edemez, ates
edemez, savasamaz veya
yeteneklerini kRullanamaz.

Psisikler, dogal veya yapay olarak
glaciocerebrum psionis veya ilgili
psisik mantar tirlerinden biriyle
enfekte olmus insanlardir. Tehlikeli
bir sinir kolonizasyonu stireciyle,
konakgi psikon elementini maniptile
etme yetenegi kazanir ve biyolojisini
Araf icin bir kanal haline getirir.

Bu siire¢ neredeyse her zaman
oliumciuldiir. Konakcilarin sadece
kicuk bir ytizdesi kulucka ve uyanma
asamalarini atlatabilir ve bu da ancak
kapsamli psikomedikal miidahale ve
sik1 meditasyon disiplini ile
mumkindir. Hayatta kalanlar i¢in
0dul, evrenin temel psisik unsurlarini
maniptle etme ve gercgekligi kendi
iradelerine gore sekillendirme
yetenegidir.

Galaksinin dort bir yaninda, bir¢ok
farkli bicimde hizmet ederler:
helyonotlar, arafimler, duruduyarlar
ve daha niceleri. Ancak, unvanlari ne
olursa olsun, hepsinin iki ortak
ozelligi vardir: kanlarindaki sporlar
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ve Psikonik Isleri Bagkanhiginin
uzerlerindeki dikkatli bakislar.

Asagidaki tipik bir insan psisik profili
verilmistir:
Psisik

Glaciocerebrum psionis ile enfekte

8 4+ 3 3 3 7 PSI (2)

Psigikler, psikonik iglevlerini
engellemedigi stirece, konumlarina
uygun herhangi bir silah veya
ekipmani kullanabilirler.

Senoidler, makine, et ve psikonun
birlesiminden dogan insanotesi
varliklardir. Baglangicta memetik
savasa kars1 araclar olarak tasarlanan
senoidler, ISRA Projesi'nin en
ezoterik arsivleri izerine inga
edilmigtir. Varliklari, psikobilisim
teorisyeni G. R. lavuz tarafindan
kaydedilen anormal olaylara kadar
uzanir. lavuz, parcalanmig kalintilari
kurtarmig ve uykuda olan ISRA
digimlerinin yakininda ¢alisan
teknisyenler arasinda "rezonansl
ortak duistince" olaylarini
belgelemistir. Bu fenomeni silah
olarak kullanmustir. Psisik
stiperiletkenlerin cerrahi
implanatasyonu ve yapay mantar
kultirlerinin eklenmesi yoluyla,
denegin biyolojisi yeniden
yazilmigtir. Sonug, yeni bir alt tir
olmustur. Senoidler, kafes desenli
dermal fotoniklerinden kolaylikla
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taninabilirler; sinir sistemleri verileri

islerken, derileri aurora 1s181yla
dalgalanir ve ruh halleri veya
taktiksel islem hizlarina gore renk
degistirir. Cogu, biyolojik cinsiyeti
agmis, androjenik, akigkan bir
gorinume sahiptir.

Tum senoidler psikonik mantar
tirlerini barindirsa da aktif psisik
yetenekler aralarinda son derece
nadirdir, temel insanlikta
oldugundan daha nadirdir, ¢tiinku
makine bilesenleri genellikle Araf'in
"glrultisuni" bastirir. Bununla
birlikte, her senoid mekanik
giclendirmeye tabi tutulur ve bu da
fiziksel iglevlerin gelismesine neden
olur.

Her senoid en az bir biyuk
giuclendirme alir. Hangisi olacagini
belirlemek icin bir zar atin:
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1 Bir kol

2 ikikol

3 Kulaklar

4 Gozler

5 Hidrolik bacaklar
6 Filtreleme cigeri

Bir senoid, biyonik 0zellikleriyle
glclendirilmis insan temelini profil
olarak kullanir.

Kol: Kol, gogis gogse dovis silahi
olarak iglev gortr. Figiir, dovisg
zarlarina +1 bonus alir. Ancak, uzuv
hantaldir; figir c¢ift elli menzilli
silahlar1 kullanamaz.

Kulaklar: Senoidin, canlilarin nefes
almasini, kalp atiglarini vb. duymasini
saglar ve biyo-tarayici islevi gorur.

Gozler: Figir, menzilli silahlarla
yapilan atiglarda +1 bonus kazanir.
Alternatif olarak, duman ve
karanlkta gorebilir (kizilotesi goris).

Bacaklar: Hareketini +4 cm artirir.
Senoid, tim ziplama, sigrama ve
tirmanma sinamalarina +1 bonus alir.

Akcigerler: Figlr, tim gaz, zehir ve
bogulma etkilerine kars: bagisiktir.



SAHIPKIRAN PSIKONIK

TECHIZAT

SILAHLAR

Bu boliimde, insanlar tarafindan Etiket Aciklama

uretilen ve kullanilan silahlar Seri Bu silah ateslendiginde, iki

listelenmigtir. Silahlar ti¢ kategoride ati zari atiir. Her isabet
e icin ayr1 bir yaralama zar1

sunulmustur. Menzilli silahlar, atilir.

tifeklerden psikonik teknolojilere Sabit Bu silahi ateslemek igin,

figiir o turda hareket

kadar tiim atic1 silahlari ve agir :
etmemis olmalidir.

varyantlarini igerir. Doviis silahlari, Artyakis Saldin zar 6 gelirse, o
gogus gogse dovuste kullanilan en saldir1 icin silahin KUVVETi

yaygin silahlari igerir. El bombalar: +lartar.
Isinma Saldir1 zar1 1 gelirse, silah

ise insan ordulari tarafindan en asir smir. Kullanicr KUV 3

yaygin olarak firlatilarak kullanilan, siddetinde bir darbe alir.
patlayici turtindeki silahlardir. psikonik Silah psikoteknolojik olarak
. tasarlanmistir, bu da arafi
Insan toplumlari galaksiye yayilma varliklara saldirirken tam

etki gostermesini ve

egiliminde oldugundan, yabanci psisiklere saldiirken +1

turlerin savas, korsanlik ve hatta bonus almasini saglar.
ticaret yoluyla elde ettikleri bu Agir Kullanicinin hareketini yari
silahlar1 kullandiklarini gérmek ender yariya azaltir.
bi desildi Cift el Bu silahin kullanilmast icin
Ir manzara deglldir. iki el gerekir. (Kalkan
kullanilamaz).

Silah Ozellikleri

Kalkankiran Bu 6zellige sahip bir silahla
vurulan hedef kalkan
tastyorsa, vurustan hasar

tanimlayan etiketler vardir. Bunlar, alip almadigina

silahin profiliyle birlikte pelalbivplsivmnit Leell g

. L. kaybeder. Kalkan etkisi
listelenmistir. kalici olarak devre digt
birakilir.

Bazi silahlarin 6zgin 6zelliklerini
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Sac¢ma Tiifegi: Gemiden gemiye
¢tkarma eylemleri ve yakin mesafe
catismalari i¢in tercih edilen yivsiz
kinetik bir silahtir. Baski icin 'sacma’
sarapnel fisegi veya gemilerin bolme
kapilarini gocertebilen yekpare
mermiler atesler. Merminin kinetik
etkisi, hedefleri yere devirmesiyle
bilinir.

Geri itme: Hedef, yekpare bir
mermiyle vurulursa, yara almasa
bile otomatik olarak 4 cm geriye
savrulur.

KPT: Standart piyade tifeginin
"karabina" versiyonu. Kompakt ve
saglam olan KPT, yoriunge
habitatlarinin dar koridorlari igin
tasarlanmistir. SPT'nin menzilinden
yoksun olsa da hafif yapisi onu
Glines Jandarmasi ve acil midahale
sok birlikleri icin tercih edilen silah
haline getirir.

SPT: Galaksinin ytik beygiri. SPT,
kontrolli patlamalarla kovani
olmayan, ytiksek hizli mithimmat
atesler. Vakuma ve atmosferik
bulagkanlara kars: tamamen
sizdirmazdir, bu da Diinya'nin
camurundan Mars'in tozuna kadar
her ortamda caligir durumda
kalmasini saglar. Sokak cetelerinden
0zel harekat kuvvetlerine kadar insan
uygarliginin tim katmanlarinda
kullanilir.
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Keskin Nisanci Tufegi: Yavas ve agir
olan bu surgulu tufek, ates hiziyla
degil, kusursuz isabet oraniyla
tnlidir. Sinir milisleri, 6dil avcilari
ve hat kirici nisancilar tarafindan
tercih edilir.

Alevkusan: Bir tur alev makinesi olan
bu silah, alt veya arka tankindan bir
tir kolay alev alan sivi ile beslenir ve
namlunun ucundaki cakmakla temas
ettikten sonra 6ne dogru puskiirerek
bir alev konisi olusturur. (Ek
Kurallara bakin.)

Aldur: GOKlere 6zgi silah. Aldur,
kitleye duyarli, oyuk uglu bir mermi
cekirdegi atesler. Mermiler
kendinden tahriklidir ve hedefe
dogru hizlanirken karakteristik bir
"ac1 bir feryat" sesi ¢ikarir. Yaralamak
icin degil, yok etmek i¢in
tasarlanmistir.

Lazer tiifegi: Tellurya Altin Cagi'ndan
bir yadigar. Lazer tiifegi, eti aninda
yakip kil eden tutarh bir 151k demeti
atesler. Sarj edilebilir pili onu
olagantistli dayanikh kilar ve kalici
artyakig etkisi, ilk 1g1ndan geri kalan
buharlastirir.

Plazma karabina: Asir1 1sinmis
muithimmat maddesini manyetik
olarak hizlandiran istikrarsiz bir
silahtir. Tetiklenmesiyle birlikte,
muhafaza alani ¢oker ve minyatir bir
ginesin enerjisini serbest birakir.
Yikicidir, ancak sogutma delikleri
arizalanmaya meyillidir ve
kullanicinin yaralanma riskini artirir.
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Zihin Zipkinmi: Mermi ateslemeyen
uzun, yaldizh bir tifek. Bunun yerine,
fiziksel zirh1 delici odaklanmig bir
psisik rezonans zipkini firlatir.
Isabetli bir atig genellikle kurban
psisik olarak yipratir ve altin
rezervinin bir kismini yakar. Psisik
olmayan hedefler, yaralanmadan
kurtulmak icin kovma zari atabilir.
Tasarimi, arafi varliklara zarar
vermesine olanak tanir.

Araf balyozu: Araf'in statik elektrigini
silah haline getiren, arf motoruyla
ayni prensibi izleyen tehlikeli ve
pahali bir silahtir. Hedef, Araf'a belli
belirsiz aktarilir ve sonra tekrar geri
getirilir. Makineler ve robotlar
tzerinde korkutucu derecede
etkilidir, mantik devrelerini aninda
bozar. Insanlar ve zenoidler, kovma
atisinda basarili olurlarsa herhangi
zarar gormezler. Senoidler i¢in bu
sans mevcut degildir.

Her atigta altin yakar (yani altin
tekrar Araf'a donusturtr). Arafi
varliklara karsi kullanilabilir.

Diisdalga Projektorii: Bir siren
silahidir. Biyolojik hedeflerde
katatonik sersemlik yaratan genis
frekansh bir sonik ugultu yayar.
Ayaklanan kalabaliklar
sakinlestirmek veya diigsman
ordularini katletmeden Once c¢aresiz
birakmak i¢in kullanilir.

Makinal tifek: Yivli namlulu, agir,
mithimmat kemerli balistik bir silah.
Bastirma igin tasarlanan bu otomatik
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tifek, dismanlari baglarini egmeye
zorlayan bir kursun perdesi
olusturur.

Bomba atar: Engellerin tizerinden
patlayici yukleri firlatabilen doner
tamburlu bir firlatici. Siperleri 6lim
tuzagina donusturir. Dolayli olarak
(endirekt) ates edebilirler; ates etmek
icin gorus hattina ihtiya¢ duymazlar.
(Ek Kurallara bakin). Bomba atar, ayr1
olarak satin alinmasi gereken el
bombalarini mihimmat olarak
kullanir.

Agir aldur: Surekli ates i¢in standart
aldur tiifeginin modifiye edilmis bir
versiyonu. Standart, zirh delici ve
yangin ¢ikarict mermiler dahil her
tirli mermiyi ategleyebilir.

Lazer Topu: Lazer tifeginin "bliylik
kardesi". Bu agir top, tank paletlerini
eritecek kadar kalin bir 151n
ateslemek i¢in sirtta taginan bir gig
kaynagina ihtiya¢ duyar.

Plazma bataryasi: Plazma
karabinasinin agir bir versiyonu,
yikicy, zirh eritici patlamalar igin
uretilmistir. Daha buytik reaktortd,
asir1 1sinma riski olmadan KUV 3
plazma 1s1nina esdeger bir "diisiik
mod" saglar.

Savas bigagr: Siper savasinin
demirbasi. Galaksideki her askere,
pilota ve asciya verilen, toplu olarak
damgalanmus celastik bigcak.
Kullanigl, ¢irkin ve genellikle bir
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askerin 6lmeden once elinde tuttugu
son seydir. Gosteris i¢in degil, camur
icinde kullanmak i¢in tasarlanmigtir.
Tum figtirler bir tir bigakla
donatilmistir.

Kisa namlulu sa¢gma tiifegi: Standart
donanma sa¢gma tifeginin acimasizca
parcalanmus hali. Dip¢igi ¢ikarilmis
ve namlusu kesilmis olan bu silah,
tim etkili menzilini kaybetmis, ancak
gizlenebilirlik 6zelligi kazanmistir.
Nisan almaya gerek yoktur.

Tabanca: Glines Jandarmasinin
standart tabancasi. Durdurma
gicunden ¢ok guvenilirlik i¢in
tasarlanmus, ylksek kalibreli, yar1
otomatik kinetik bir silahtir.

Aldur tabancasi: GOK
komutanlarinin gorev rozeti. Bu silah,
aldur tiifegi ile ayni ¢igirtkan, kiitle
reaktif mermileri ateglemek icin
kicultilms itici teknolojisini
kullanir.

Lazer tabancasi: Sessiz, tutarl bir
atim ategleyen ve temiz, daglanmig
yaralar birakan kompakt bir 151n

yayicl.

Plazma tabancasi: Manyetik bir
sisede bir yildiz1 tutan minyatir bir
muhafaza bobini. Sadece diigman
tarafindan degil, onu kullanan kisi
tarafindan da yaygin olarak korkulur.

Hizar (motorlu sungi): Yiksek
torklu manyetik motorla ¢alisan,
sungu seklindeki monotel testere.
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Psikon sir1g1: Abanozyumdan
dovilmus ve iletken altin ve demirle
stslenmis, iki elle kullanilan téren
asasl. Psisik gliciin topraklama
¢cubugu islevini gortr, Arafi statik
elektrigi biriktirir ve darbe aninda
sarsici bir sok dalgasi olarak bosaltir.

Psikon kilici: Psikoreaktif alagimlar
ile abanozyumun birlestirilmesiyle
dovilmis olan kilig, fiziksel ve arafi
maddeleri kesen, cizirdayan altin bir
korona ile kaphdir.

Psikon baltasi: Helyogliflerle kapl,
psisik enerjinin bosalmasiyla
cizirdayan altin bir giic alani ile kaph
bir cellat bigag:.

Psikon eldiveni: iletken altin
devrelerle kapli, buyiik boyutlu,
hidrolik bir yumruk. Kullanicinin
telekinetik dokunugunu ezici bir
fiziksel giice dontstirur. Bu eldiveni
takan bir psisik, patlamaya dayanikli
bir kapiy1 veya kafatasini sanki kuru
kilden yapilmis gibi ezebilir.

Ttim el bombalarinin menzili 15
cm'dir. El bombasi atarken saldiri
zar1 gerekmez; hedef noktaya veya
figire otomatik olarak isabet eder.

Yaprakdoken: Aninda tiim bitki
ortusunun (yapraklar, agaclar vb.)
solup 6lmesine neden olan bir gaz
salar. Bitki Ortusu kararmug kutuikler
haline gelir ve alandan tiim kismi
siper ekleri kaldirilir.
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Bogucu: Oliimciil olmayan bir gaz
bulutu salar ve i¢inde kalan figurlerin
bogulmasina neden olur. Etkilenen
figtrler, zar atarak ham dayanim
sinamasin (zirh eklenmeden)
gecmelidir. Sonu¢ DAYANIM degerine
esit veya daha dustikse, figlir o turda
baska hicbir sey yapamasa da
yerinde kalir. Aksi takdirde, siner,
Okstirerek yere duser ve gazin etkisi
gecene kadar sinmis halde kalir.

Parca tesirli: Hedef noktada
patlayarak, etkilenen alandaki tim
figiirlere isabet eder. Her figir i¢in
ayr1 bir yaralama zar atilir. Kismi veya
tam siper etkenleri uygulanmaz.
Etkilenen alandaki tim figirler
sinmis kabul edilir (ytuzustu yatirilir)
ve yaralanmamis olsalar bile, moral
agsamasinda moral sinamasini gegene
kadar hicbir eylemde bulunamazlar.

Plazma: Etkilenen alandaki her seye
dokunan patlayan bir plazma topu
olusturur. Her figlr i¢in ayr1 bir
yaralama zar1 atilir. Kismi veya tam
siper etkenleri gecerli degildir.
Etkilenen alandaki tim figurler siner,
yuzustu ¢evrilir ve yaralanmamig
olsalar bile moral agamasinda moral
sinamasindan gecene kadar higbir
eylemde bulunamazlar.

Sis: Sis bombalar1 gortist engeller ve
dost figtirlerin ilerlemesine, geri
¢ekilmesine veya bir hedefi
gizlemesine olanak tanir. Hedeflenen
noktadan 5 cm yarigapinda (10 cm
¢apinda bir alan) bir sis bulutu
olusur. Bu alani temsil etmek i¢in
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masaya uygun buyuklikte bir pamuk
topu veya pamuk parcgasi yerlestirin.
Sis bulutu (pamuk parcasi) icinden
gecen veya igine giren tum gorus
hatlarin1 tamamen engeller. Sisin
icindeki figtrler sisin digindaki
figirleri goremez, sisin disindaki
figirler de sisin igindeki figtrleri
goremez. (Ancak, sisin i¢indeki
figtirler birbirlerini gorebilir.) Sis
bulutu (pamuk parg¢asi), atildig turun
sonuna kadar ve ardindan bir tur
boyunca savas alaninda kalir. Ikinci
turun sonunda sis dagilir ve pamuk
topu masadan kaldirilir.

Toksin: Patladiginda, etkilenenlerin
son derece zehirli kimyasal toksin
bulutu ¢okmesini saglar. Bu, onu
soluyan tim canlilar etkiler.
Etkilenen alandaki her figir i¢in bir
yaralama zarini atin. Zehirli gaz KUV
3 siddetinde etki eder ve zirh1 yok
sayar. Sadece sizdirmaz giysiler (cebe
zirh1 ve benzeri) koruma saglar. Zar 6
gelirse, hedef hemen oyundan
cikarilir.

Viris: Organik maddeleri yiyen
genetik olarak tasarlanmis bir
bakteriyofaj salar. Etkilenen alandaki
her figiir i¢in bir yaralama zarini atin.
Viral unsur KUV 4 siddetinde etki
eder ve zirhi yok sayar. Senoidler ve
araclar etkilenmez. Sadece sizdirmaz
giysiler (cebe zirhi ve benzeri)
koruma saglar.

PMP: Devreleri bozmak icin
psikomanyetik bir patlama olusturur.
Yalnizca psisikler, senoidler, araclar
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ve elektronik sistemleri etkiler. Alan
icindeki her hedef icin bir zar atin. 4+
gelirse, figir siner ve turun geri
kalaninda herhangi bir hamle
yapamaz.

Delici: Zirhi yok etmek icin
tasarlanan bu zirh delici el bombasi,
tim patlamay1 tek bir noktada
yogunlastirmak i¢in tek bir hedefe
ihtiya¢ duyan akilh bir silahtir.
Hedefin giydigi herhangi bir zirhi
etkisiz hale getirir. Zirhsiz bir hedef
tzerinde kullanildiginda, KUV 6
siddetinde etki eder.

Savunma teknolojisi iki kategoriye
ayrilir: soniimleyici (kinetik enerjiyi
dagitmak i¢in fiziksel kaplama) ve
engelleyici (maddeyi reddetmek i¢in
enerji zarlari).

Sonumleyiciler, isabeti 6nlemez;
bunun yerine, giicii dagitarak,
¢arpma aninda malzemeyi
asindirarak veya kompozit katmanlar
olusturarak gelen darbenin
oldurtciligunt azaltir. Ucuz ve
givenilir olduklari, ayrica enerji
gerektirmedikleri i¢in yaygin olarak
kullanilirlar. Ayn1 anda yalnizca bir
sonumleyici zirh giyilebilir.

Flak: Galaksideki en yaygin zirh.
Dokunmus elyaf ve seramik
plakalardan olusan katmanlar kinetik
gict dagitir. DAYANIM'a +1 saglar.

50

PSIKONIK

Orgii: Seckin birlikler veya hudut
paramiliterleri tarafindan giyilir. Agir
kompozit dokuma, ¢carpma aninda
sertleserek balistik ve yakin doviig
travmalarinin gokunu emer. DAYANIM'a
+2 saglar.

Kabuk: Seramik kaplama ile
guclendirilmis flak ve 6rgi zirhin bir
melezi. Baga olarak da bilinir. Hantal
ama ¢ok guclidir. DAYANIMa +3
saglar.

CEBE, GOK'lere has savas
techizatidir. Bunlar, havayi geri
dontstiren ve giyen kisinin giicini
artiran, tamamen elektrikle caligan,
hava gecirmeyecek sekilde kapatilmig
zirhlardir.

Swizdirmaz: Tum CEBE zirhlan,
giyen Risiyi gaz etkilerine (Toksin,
Virus, Bogulma) ve havasiz
ortamlarina karst dayanmkh hale
getirir.

S.E.L. modeli: Sel, sadelestirilmig bir
kesif zirhidir. GOK donaniminin
cevresel sizdirmazlik ve sensor
paketine sahiptir, ancak hareket
kabiliyeti i¢in agir kaplamadan 6diin
verir. DAYANIM'a +1 saglar.

M.E.N. modeli: Men, GOK
kolordularinin standart kefenidir.
Yuzu belirsiz, mekanik seslerle
uguldayan enddstriyel, elektrikli bir
plaka zirhtir. GOkmenini, insanligin
bildigi en diigmanca ortamlarda
hayatta tutar. DAYANIM'a +2 saglar.
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A.L.P. modeli: Alp, standart MEN
cercevesinin tzerine asindirici
seramik katmanlar icerir. Agir,
heybetli ve standart balistiklere karsi
neredeyse gecilmez bir zirhtir.
DAYANIM'a +3 saglar.

Bu gelismis savunma sistemleri
darbeyi hafifletmez, gelen saldirinin
yorungesinde veya enerji izinde anlik
kesintiler yaratarak saldiriy1
tamamen engeller.

Engelleyici zirhlar, bir sontimleyici
zirh ile birlikte kusanilabilir, ancak
baska bir engelleyici zirh tirtyle
birlikte giyilemez.

Vuruldugunda, giyen kisi bir aura
kurtulma zar1 atar. Sonug, kurtulma
esigini karsiladiginda veya astiginda,
yaralama gecersiz hale gelir.

Biikiicii: Nadir ve kaprisli bir
teknolojidir. Carpma aninda, uzay-
zaman buklir ve giyen kisinin
kronotopik konumunu anlik olarak
birkag santimetre kaydirir. Aura
kurtulma esigi 4+.

Kiricr: Titrek 1giklardan bir pus, giyen
kisinin etrafindaki gercekligi bozar.
Subaylar veya zengin parali askerler
arasinda en yaygin olanidir. Aura
kurtulma esigi 5+.

Psisik Hale: Diigsman psisik rezonansi
engellemek i¢in ayarlanmig noosferik
bir ta¢. Etkisi hemen goze carpmaz
(kafatasinda bir basing, havada bir
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parilt1) ama hayat kurtaricidir. Kovma
zarina +1 saglar.

Yaldizh fisek: Isik yayan ve psisik
enerjiyle yukli minik altin
parcaciklari dagitan, tek kullanimlik
bir el silahi. 5 cm'lik yari¢apindaki
tim dost birimler otomatik olarak
moral sinamasini geger.

Bilissel ¢apa: Cevresindeki gercekligi
stabilize eden altin stiperiletkenlerle
donatilmis bir psikomithendislik
urint cihaz. Kuruldugunda, 5 cm'lik
yari¢apindaki tiim birimlerin kovma
zarlarina +1 saglar. Bir kez
konuslandirildiginda hareket
ettirilemez.

Lal kazigr: Lal bolgesi olusturmak
icin duzenli anti-psisik darbeler
yayan, altinla asilanmig psikoteknik
bir digtim,; 5 cm'lik yarigapindaki
alanda herhangi bir psisik girisimi
imkansiz hale getirir. Bir kez
konuslandirldiginda hareket
ettirilemez.

Sakinlestirici: Panik, kaygi ve
korkuyu azaltmak i¢in kullanilan
cesitli ilaclarin genel adi. Tek
kullanimliktir. Kullanici, herhangi bir
sinme etkisini aninda ortadan kaldirir
ve savasin geri kalaninda korku veya
panige karst bagisiklik kazanir.

Travma sargisi: Otomatik bir biyo-
kopik sikicidir. Yirtilmalar: kapatir ve
aninda pihtilastiric enjekte eder.
Kullanildiginda, herhangi bir canl
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figlirtin 1 yarasini iyilestirebilir
(sadece CETIN etiketine sahip figlrler
icin gegerlidir). Bir figtirtin kendisi
veya bagka bir figir tizerinde
kullanmasi bir tam tur strer.

Gozel mercek: Silaha monte edilen,
tetik parmagina, kola ve gozlere
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uzanan ¢ok parcali bir hedefleme
cihazidir. Agir bir techizattir ve
kullanicinin kogmasini engeller. Tim
atig zarlarina +1 bonus verir.
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Menzilli Silahlar

Silah Erim Kuvvet Puan Ozel

Temel

Sa¢ma tifegi 15 4 1.5

Kisa namlulu Piyade Tifegi (KPT) 25 3 1 geri itme

Standart Piyade Tifegi (SPT) 30 3 1.5  seri

Keskin Nisanci tiifegi 40 4 1 sabit

Alevkusan 15 4 1.5 aciklamaya bakin

Aldur tiifegi 30 4 1.5  seri

Lazer tifegi 30 3 1.5  artyakisg

Plazma karabina 25 5 2 1siInma

Zihin zipkini 50 3 2 sabit, psikonik

Araf balyozu 30 5 3 psikonik

Diisdalga projektori 15 - 2 psikonik

Agwr

Makinal tiifek 40 5 3 agr, seri

Bomba atar 40 - 3 sabit

Agir aldur 40 5 3 sabit, seri

Lazer topu 45 5 4 sabit, artyakis

Plazma bataryast 50 7 6 sabit, 1S1nma
Daovis Silahlar

Silah Erim Kuvvet Puan Ozel

Savasg bigagi - Saldiran 0.5

Kisa namlulu sa¢cma tiifegi 10 4 1.5  geritepme

Tabanca 20 3 0.5

Aldur tabancasi 20 4 1.5  seri

Lazer tabancasi 20 3 artyakisg

Plazma tabancasi 20 5 2 1sInma

Hizar (motorlu siingii) - 4 1.5

Kilig = Saldiran 1

Balta - Saldiran 1

Cekic = Saldiran 1 kalkankiran

Psikon sirig1 - 5 2 psikonik, cift el

Psikon kilict = Saldiran+1 1.5  psikonik

Psikon baltasi - Saldiran+2 2 psikonik

Psikon eldiveni = 5 2.5  psikonik
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El Bombalari

PSIKONIK

El bombasi Erim Kuvvet Siire Puan Ozel

Yaprakdoken 15 - - 0.5 acgtklamaya bakin

Bogucu 15 = 122 tur 1 acgitklamaya bakin

Parga tesirli 15 3 1 actklamaya bakin

Plazma 15 5 3 acitklamaya bakin

Sis 15 - 2 tur 1 agiklamaya bakin

Toksin 15 3 2 aciklamaya bakin

Virts 15 4 2.5 agiklamaya bakin

PMP 15 = 1 acitklamaya bakin

Delici 15 6 2 acitklamaya bakin
Zirhlar

Zirh Tiir Etki Puan Ozel

Soniimleyici

Flak Hafif +1 DAYANIM 0.5

Orgii Agir +2 DAYANIM 1

Kabuk Kompozit = +3 DAYANIM 1.5

CEBE: SEL modeli Hafif +1 DAYANIM 1 sizdirmaz

CEBE: MEN modeli Agir +2 DAYANIM 15 sizdirmaz

CEBE: ALP modeli Kompozit  +3 DAYANIM 2 sizdirmaz

Kalkan - +1 DAYANIM 0.5 Yalnizca doviiste etkili

Engelleyici

Bukici Aura 4+ ile engeller 4 acgiklamaya bakin

Kiriel Aura 5+ ile engeller 2 acgiklamaya bakin

Psisik hale Aura Kovma zarmma +1 0.5 acgiklamaya bakin

Psikoteknoloji

Techizat Tir

Yaldizh figek tek kullanim
Bilisel capa konuslanma
Lal kazig1 konuglanma
Sakinlestirici tikkenir
Travma sargisi tiikenir
Gozel mercek eklenti

| Etki Puan
Moral sinamasini otomatikman ge¢ (5cm yaricap) 1
Kovma zarina +1 (5cm yarigap) 2
Psisik gii¢ kullanilamaz (5cm yaricap) 2
Sinmeyi sonlandirir/korku, panik yok 0.5
1yara iyilestirir (sadece GETIN) 1
Atis zarina +1, kogsamaz 2
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ZENOID TEHDITLERI

Eloi

Eloi, galaksinin en eski ve en 6nemli
bilin¢ sahibi irklarindan biridir ve
insanlik tarafindan simdiye kadar
karsilagilanlar arasinda teknolojik
olarak en gelismis medeniyetlerden
biri olarak kabul edilir. Morloklarla
birlikte, zeonobiyolojik insansilar
altinda siniflandirilirlar.

Eloiler korkutucu derecede guizeldir;
zarif, uzun boylu, simetrik,
neredeyse tuysuz ve porselen gibi bir
cilde sahiptirler ve insan
standartlarina gore estetik agidan
hoslardir. Ancak onlara uzun stiire
maruz kalmak, kiside kalic1 bir
tedirginlik hissi yaratir. Bu, belirgin
bir tir tekinsizlik hissi yaratir; eloileri
goren insanlar, sanki canl bir
mankeni izliyormus gibi, siklikla bag
donmesi, mide bulantisi veya
aciklanamayan bir korku hissederler.
Derinden rahatsiz edici bir
deneyimdir.

Eloi uygarligi, yaygin psisik giclere
dayanmadan elde edilmis ileri
teknolojik gelismislikle 6ne ¢ikar.
Altyapilari, tip ve malzeme bilimleri
insanhginkileri fazlasiyla agmaktadir,
ancak toplumlari psisik uygulamalar
etrafinda donmemektedir. Ote
yandan, psisik yetenekler sergileyen
eloi bireyleri genellikle olagantsti
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giclere sahiptir, ancak bu tir
yetenekler nadir gortlur ve siki bir
sekilde kontrol edilir.

Eloiler, kithgin ortadan kalktig: bir
yozlagsma i¢inde yasarlar. Dinyalari
bolluk, bos zaman ve torensel
konforla doludur. Catisma, kitlik ve
fiziksel emek o kadar
digsallagtiriimistir (genellikle
bagkalarina ihale edilmistir) ki, eloi
toplumu sakin, gevsek ve galaksinin
sert gergeklerinden kopuk goruniir.

Eloilerin yasadigi veya eskiden
etkisinin oldugu bilinen her
sistemde, morloklarin varligina dair
kanitlara rastlanmigtir. Bunlar aktif
nufuslar ya da gezegen tabakalarinin
derinliklerine gomiila arkeolojik izler
bi¢cimindedir. Bu iligkinin dogasi,
zenolojinin en blyiik ¢ozilmemis
sorularindan biri olmaya devam
etmektedir. Bazi akademisyenler,
morloklarin eloiler tarafindan
genetik olarak mihendislikle isciler,
bekgciler veya ekolojik dengeleyiciler
gorevlerinde tamamlayici bir alt tir
olarak yaratildigini savunur. Digerleri
ise, her iki irki da daha buyuk, simdi
unutulmus bir deneyin parcasi olarak
sekillendirmis olabilecek ti¢ctincti bir
tarafin (cogunlukla Annunkara)
miuidahalesini One strer. Son ve
giderek kabul gortr hale gelen bir
hipotez ise, eloiler ile morloklarin
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ortak bir kokene sahip oldugunu,
ancak daha sonra bugtinki hallerine
ayrildiklarini 6ne surer.

Erkek morlok ile disi eloi arasindaki
melezlere molei denir, halk arasinda
kirma veya sokur olarak da bilinir. Bu
melezler neredeyse daima kisirdir,
biyolojik olarak dengesizdir ve ciddi
sekil bozukluklar: (orantisiz uzuvlar,
carpik ylz hatlari) vardir ve igreng
goruntrler.

Bu dengesizlige ek olarak, moleiler
neredeyse her zaman
hermafrodittir ve genellikle mantar
takviyesi veya asalak bulagimina
gereksinim duymadan olaganisti
gucla psisik yetenekler sergilerler.

Boyle bir ciftin (erkek eloi ve disi
morlok) zitti, farkl ve hatta nadir bir
baska melez tiir tretir. Bu varliklar da
benzer sekilde sekil bozukluguna
sahiptir ve kisirdirlar (genellikle
gelismemis ireme sistemleri vardir),
ancak radikal olarak farkl bir psigik
ifade sergilerler. Katir (veya katiwr
cevirmenler) olarak bilinen bu
varliklar, sadece psisik varliklariyla
Araf'tan gecisi stabilize etme
konusunda dogustan gelen bir
yetenege sahiptir. Bir katwr, strekli
koma durumunda tutulurken, bilinci
noosferik tiirbillansin tizerinde
uzanan bir yorumlayici ¢apa gorevi
goren, yasayan bir araf motoru
olarak iglev gortr. Bu bilgili savant
katirlar, bedenleri iflas edene kadar
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hizmet ederler. Bu ¢evirim yontemi,
insan aracili siireclerden daha
maliyetlidir, daha fazla miktarda altin
ve ¢ok daha yiiksek yipranma
oranlari gerektirir.

Eloilerin dogal olmayan hareket
kalwplar: panige neden olabilir. Erat
stmift bir insan (gokmenler haric)
bir eloinin 10 cm yakinminda
bulunuyorsa, moral ssnamasindan
gegmelidir. Basarisiz olursa, o turda
hareket edemez. Diger eylemleri
yine de gerceklestirebilir.

Eloi ordusu, diger turlerle
savagmamalari, bunun yerine
teknolojiyi kullanarak gii¢
uygulamay tercih etmeleri
bakimindan benzersiz bir yapiya
sahiptir. Eloi birlikleri genel olarak
otomatonlar ve helotlardan olusur.
Otomaton olarak bilinen otonom
savas robotlari, eloilere benzeyen,
ylizsuz, porselen gibi glizel savas
robotlaridir. Helotlar ise insan ve
morlok kole savagcilardir. Eloiler
savas alaninda nadir gorulir ve
¢ogunlukla komuta sinifi olarak
gorev yaparlar.

Eloi kuvvetlerinin seckin birimleri
olan estet militanlar, galaksideki
gines imlerinden toplanan
helyoglifler (giines oytulari) ile
stslenmig altin zirhlar
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kusanmiglardir. Her estet zirhi
militana benzersiz bir gug saglar. Bu
gug, bir zar atip agsagidaki tabloya
bakarak bu giicii rastgele belirlenir.

Nisan
Savusturma
Silahsizlandirma
Ezme

Vurma

D UL A WDN =

Savunma

Bir helyoglif 5 puan degerindedir.

Nisan: Estetlerin atis zarlarina +1
Verir.

Savusturma: Kullanildiginda
diismani tek bir gogis gogse dovis
zarini yeniden atmaya zorlar.

Silahsizlandirma: Gogis gogse
dovist kazandiginda, estet diigmani
yaralamak yerine silahsizlandirmayi
secebilir. Bu, dismani yaralamaz,
ancak diisman figiiriniin gogus
gogse dovuste kullandig: silahi
kaybetmesine neden olur. Silah yok
edilir ve artik kullanilamaz.

Ezme: Estetlerin gogis gogse dovis
atiglarina +1 verir.

Vurma: Bir estet gogis gogse
dovuste iki isabetli vurus yaparsa, bir
vurustan vazgecip digerine +1 KUV
bonusu alabilir.

Savunma: Estet o tur i¢in kendi
gogus gogse dovus saldirilarindan
vazgecer ve kendisine yonelik esit
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sayida dovis saldirisini iptal eder.
Estet tarafindan iptal edilmeyen tim
saldirilar normal sekilde
gerceklestirilir.

Eloi otomatonlari, kestirimci
hedefleme ve gercek zamanli mermi
yolu ayarlamalar: kullanir.

Bir eloi otomatonu bir atig yapar ve
hedefi vuramazsa, aym1 hedefe karsi
hemen bir ek atis yapabilir.

ilk atis zar1 1 gelirse, atis
diizeltilemeyecek kadar isabetsizdir
ve ek atig yapilamaz.

Duzeltme atis1 hi¢cbir zaman
duizeltilemez.

Asagida, eloilerin kullandig1 en
yaygin silahlar verilmistir. Bunlari
mevcut eloi profilleriyle birlestirebilir
veya sifirdan kendi profillerinizi
olusturabilirsiniz.

Foton tiifegi: Estet militanlarin
standart silahidir. Hassas dikensi
muihimmat (igne, diken vb.)
ateslemek icin kalibre edilmistir.
Tufek, birlikleri degil bireyleri
vurmak i¢in ayarlanmaistir.

Foton makinesi: Yiiksek menzilli
hassas ates icin tasarlanmig uzun
namlulu bir diken hizlandiricisi.
Foton makinesi, mitkemmel
zamanlanmis tek bir igne atar.
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Foton balista: Stirekli mikro
muhimmat atis1 saglayabilen,
otomaton lizerine monte edilmis bir
igne aksamu.

Fuzyon tufegi: Kesintisiz ve incecik
bir giines enerjisi 15101 yayar.
Patlamak yerine keser ve yarayi
aninda daglar.

Fiizyon bozucu: Saglamlig: feda
ederek yikici bir termal gi¢ ortaya
¢ikaran asir1 yukla bir flizyon
silahidir.

Fiizyon zipkin aksami: Otomatlara
veya mevzilere monte edilmis, savas
alaninda olimcul ates hatlari
olusturabilen agir bir fiizyon
bataryasidir.

Rezonans projektori: Bozulmus
havadan olusan seffaf bir kiire
atesler. Carpma aninda kire ¢oker ve
organlari pargalayan ve zirh
plakalarini i¢cten disa gatlatan bir
vakum patlamasi olugturur. Su
altinda ¢alan dev bir ¢ani andiran ses
cikarir.

Patlama: Ik hedef vurulursa,
patlamanmn etkisi yayldikgca 5 cm
icindeki tim figtrler de otomatik
olarak vurulur. Siperleri yok sayar.

Rezonans kesici: Yere yogun bir
yergekimi kuvveti "¢izgisi" yansitan
bir dehset silahi. Topragi yarar ve
yoluna ¢ikan her seyi ezer.

Rezonans kusatma projektortii:
Tahkimatlari yikmak ve alani ele
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gecirmek i¢in tasarlanmig devasa bir
harmonik yayici. Etkisi altinda
duvarlar titrer, siperler ise yaramaz
hale gelir ve savas alani geri ¢ekilir
gibi gorunir.

Yikim: Araglara, yapilara ve
barikatlara iki kat hasar verir.

igne tabancas1: Tutarli foton igneleri
atesleyen kompakt bir igne yayici.
Namlu agzinda parlama veya ses
yoktur, sadece yasam
fonksiyonlarinin aninda durmasi
vardir.

Fuzyon tabancasi: Yakin mesafeden
yogun termal patlamalar saglayan
minyatir bir flizyon projektort.

Rezonans tabancasi: Dengeyi, sinir
tepkilerini ve uzamsal farkindaligi
bozan kompakt bir harmonik yayici.

Bardis: Diismanlari belirli bir
mesafede tutmak i¢in tasarlanmas,
uzun, tek kenarli bir sirikli silah.

Oytu kilici: Savasta kullanicinin
hareketlerini diizenleyen aktif
helyogliflerin kazindig: toren kilici.
Bir estet militanin elinde, bu silah
gizli doktrinin bir uzantisi haline
gelir.

Oytu girzii: Gliflerle ¢alisan darbe
diguamleri ile donatilmig agir bir
dovis silahi.
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Dalgir pence: Yerel kronotopla
senkronizasyonu kismen bozan kisa,
istikrarsiz bir silah.

Lal dirgeni: Kars: frekansla ugultu
c¢ikaran ¢ uclu bir silah.

Bozum: Saldirirken, bu silah
koruyucu auramn etkilerini yok
sayar.

Baskesen: Asir1 1sinmig termal kenari
olan, iki elle kullanilan devasa, kavisli
bir kilig.

insanlarin zirhlarindan farkli olarak,
eloi zirhlar1 toren kiyafetleri gibi
gorinmek lizere tasarlanmigstir; ipek,
seramik ve altin, agilmaz molekdler
yogunlugu gizler.

Burada listelenen zirh ve auralar
yalnizca eloiler tarafindan (ve bazen
helotlar tarafindan) kullanilir.
Otomatonlar dahili zirha sahiptir.

Sonumleyiciler, isabeti dnlemez;
bunun yerine, giicii dagitarak,
¢arpma aninda malzemeyi
asindirarak veya kompozit katmanlar
olusturarak gelen darbenin
olduruculiguni azaltir. Ucuz ve
gavenilir olduklari, ayrica enerji
gerektirmedikleri i¢in yaygin olarak
kullanilirlar. Aym1 anda yalnizca bir
sonumleyici zirh giyilebilir.

Kayis: Darbeyi dagitmak ve siddetini
hayati sistemlerden uzaklastirmak
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icin tasarlanmis, katmanl
kompozitlerden olusan hafif bir
kemer kafes. DAYANIM'a +1 saglar.

Harmani: Viicut tzerine giyilen,
ergiyen kaplama ve enerji dagitici
katmanlardan olusan yogun bir
kabuk. bAYANIM'a +2 saglar.

Panopli: Farkli sontimleyici
teknolojileri tek bir tutarli cerceve
icinde birlestiren entegre bir zirh
sistemi. DAYANIM'a +3 saglar.

Bu gelismis savunma sistemleri
darbeyi hafifletmez, gelen saldirinin
yoringesinde veya enerji izinde anlik
kesintiler yaratarak saldiriy
tamamen engeller.

Engelleyici zirhlar, bir sontimleyici
zirh ile birlikte kusanilabilir, ancak
baska bir engelleyici zirh tiiriiyle
birlikte giyilemez.

Vuruldugunda, giyen kisi bir aura
kurtulma zar1 atar. Sonug, kurtulma
esigini kargiladiginda veya astiginda,
yaralama gecersiz hale gelir.

Oytu haresi: Zirha gomila aktif
helyoglif dizileri tarafindan tiretilen
kalic1 bir psikonik alan. Hare, gelen
saldirilari anlik olarak bozar ve aksi
takdirde isabet edecek olan vuruslari
gecersiz kilar. Aura kurtulma esigi 5+.

Oytu tilsim1: Genellikle goz veya
geometrik yildiz seklinde olan, kolye
buiyukliginde kigiik bir jenerator.
Kovma zarlarina +1 bonus saglar.
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Menzilli Silahlar

Silah Erim Kuvvet

Temel

Foton tiifegi 40 4

Flizyon tiifegi 30 5

Rezonans projektori 35 3

Foton makinesi 45 5

Flizyon bozucu 20 7

Rezonans kesici 30 =

Agwr

Foton balista 50 5

Fazyon zipkin aksami 60

Rezonans kusatma projektéri 45 7
Davis Silahlari

Silah Erim Kuvvet

Pala/bicak - Saldiran

igne tabancasi 20 3

Fizyon tabancasi 15 4

Rezonans tabancasi 15 3

Bardis - Saldiran

Oytu kilici = Saldiran +1

Oytu girzi - Saldiran +2

Dalgir pencge = Saldiran

Lal dirgeni - Saldiran

Bagkesen = Saldiran +2
Zirhlar

Zirh Tir Etki

Soniimleyici

Kayis Hafif +1 DAYANIM

Harmani Agir +2 DAYANIM

Panopli Kompozit = +3 DAYANIM

Kalkan = +1 DAYANIM

Engelleyici

Oytu haresi Aura 5+ ile engeller

Oytu tilsim1 Aura Kovma zarina +1
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Puan

15
2.5

0.5
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Ozel

artyakis
patlama
sabit

1s1nma, sabit
cift el

seri, sabit
sabit, artyakig
sabit, agir, yikim

Puan Ozel
0.5
0.5
1
1 geri itme
2 psikonik
2 psikonik
3 psikonik
1 kalkankiran
1.5 bozum
1 cift el
Puan Ozel
0.5
1
1.5
0.5  Yalnizca doviste etkili

2 agiklamaya bakin

0.5  aciklamaya bakin
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ELOI

PSIKONIK

Komuta HRK ATS DV§ KUV DYN MRL Beceri Puan
Paragon 8 2+ z6+2 z3+2 z3+2 10 SALDIRGAN (Z3) 375
(+2) GETIN (z3)

Pala, oytu giirzii, igne tabancasi
Oytu haresi (5+), Kayig

86.25
Harmost 8 3+ z6+1 z3+2 z3+2 9 Psi (D3)

(+2)
Pala, bardis, fiizyon tabancast, rezonans tabancasi
Oytu haresi (5+), Kayig
Se(;kin HRK ATS DV§ KUV DYN MRL Beceri Puan
Estet Militan 8 2+ 5 4 3 (+1) 8 GLIF 375
SALDIRGAN (2)
Pala, oytu kilici, igne tabancasi, foton tiifegi
Kayig
Psiark 8 4+ 4 3 3(+) 8 Psi (1) 38
SALDIRGAN (2)

Pala, Lal dirgeni, rezonans tabancast, fiizyon tiifegi
Oytu tilsimi, Kayig
Erat HRK  ATS DVS KUV DYN MRL Beceri Puan
Bekgi, OSR 10 3+ 4 3 3 9 8.75
Pala, igne tabancasi, foton tiifegi
Gozci, OSR 10 4+ 3 3 3 9 izci 13
Pala, rezonans tabancasi, foton makinesi
Preator, OSR 10 3+ 4 3 3 9 SIGRAK 17.75
Pala, dalgir penge, igne tabancasi, foton tiifegi
Ananke, OSR 10 4+ 5 4 4 9 GETIN (2) 24775
Pala, igne tabancast, fiizyon bozucu
Ozel / Destek HRK ATS DVS KUV DYN MRL Beceri Puan
Helot, insan 8 4+ 3 3 3 6 7.25
Pala, rezonans tabancast, foton tiifegi
Kalkan (+1)
Helot, morlok 8 4+ 3 3 4 6 875
Pala, igne tabancasi, fiizyon tiifegi
Kalkan (+1)
Molei 6 5+ 3 3 3 6 PSi (3) 75.5

Pala, 14l dirgeni, fizyon tabancasi,
Oytu aurasi (5+), Oytu tilsimi
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Bir eloi disisini kagiran

bir morlok.
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Eloilerin zitt1 (veya simbiyotik yarisi)
olarak tanimlanan morloklar,
galaksideki insans1 irklar arasinda
kabul edilir. Agirlikli olarak yeraltinda
yasayan bir hominid tiirt olan
morloklar fiziksel olarak saglam,
genis uzuvlu ve gugclu bir yapiya
sahiptir. Viicutlar1 kismen kaba
tiylerle kaplidir ve fizyolojileri distuk
151k ve kapali ortamlara iyi uyum
saglamustir.

Gunes 15181na ¢ok az maruz kalan
veya hi¢ maruz kalmayan gezegen
yuzeylerinin altinda sayisiz nesiller
gecirdikten sonra, bir¢ok morlok
soluk veya yar1 saydam denebilecek,
donuk griden kire¢ beyaza kadar
degisen bir cilt rengi edinmistir.
Gozleri genellikle kirmizi veya
kehribar rengindedir ve los 1518a
kars1 oldukca duyarhdir, sacglari ise
lepiska veya soluk tonlardadir.
Duruslari ve kaba kuvvetleri ile
arkaik hominidlere benzerler ve agir
islere ve kapali alanlara ¢ok uygun
maymun benzeri bir viicut yapisina
sahiptirler.

Morlok uygarlig1 neredeyse tamamen
yeraltindadir. Yerlesim yerleri,
yuzeyin derinliklerinde, eloi
sehirlerinin ve unutulmus tesislerin
altindaki kaya tabaninda bal petegi
gibi yayilmistir. En sik, kadim
gorinen makineleri, orijinal
tasarimlarini artik tam olarak

anlamadiklar1 devasa motorlari,
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kanallar1 ve basing sistemlerini,
calistirirken, onarirken ve bakimini
yaparken rastlanirlar. Bu cihazlarin
morloklar tarafindan mi yapildigi,
eloilerden miras m1 kaldigi, yoksa
daha eski bir uygarligin kalintilar1 m1
oldugu hala belirsizdir.

Morloklar, makinelere ve altyapiya,
ozellikle de cevrenin kontrolii ile
ilgili sistemlere dogal bir yakinlik
gosterirler. Sik sik, eloi dinyalarini
yasanabilir kilan jeotermal bacalari,
atmosferik temizleyicileri, yercekimi
capalarini ve yapisal destekleri
bakimini yaparken gortlirler.
Muhtemelen, morloklarin emegi
olmasaydi, bir¢ok eloi sehri iglevini
yitirmis olurdu.

Ayrica, galakside, cagdas eloi
varligindan izole edilmis, ayrilik¢i
morlok medeniyetlerinin var oldugu
bilinmektedir. Bu toplumlarin,
eloilerin yenilgi, ¢cokis veya kasith
¢ekilme donemlerinde terk edilmis
eski is¢i niifusundan geldigine
inanilmaktadir. Bu tir morlok
bolgeleri genellikle farkl kiltirel
uygulamalar ve teknolojik
uyarlamalar sergilerler, orijinal
amaglar1 artik hatirlanmayan, ancak
rittellestirilmis bakim ve ge¢misten
kalma tekniklerle iglevini stirdiiren
makineleri muhafaza ederler.

Morloklar, biliytik dl¢tide mikolojik
giuclendirmeye giivenmektedir.
Gezegenin kabugunun
derinliklerinde, sporlar1 ve ozleri
fizyolojiyi ve bilisi derinden
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degistiren nadir psikotropik
mantarlar yetistirmektedirler.
Morloklar, bu mantarlar yiyerek veya
dogrudan bedenlerine enjekte
ederek histerik gii¢ durumlari
yaratabilir, agrilarini bastirabilir ve
hatta kaba, dengesiz psisik
fenomenler ortaya ¢ikarabilirler.

Ancak morloklarin en gicla psisik
yetenek kaynagi mantarlar degil, eloi
ile melezlestirilerek tiretilen melez
yavrular olan moleilerdir. Bu sekil
bozuk varliklar, morlocklarin tekno-
ayin sistemlerinde canli psisik
yukselticiler, ritiel odak noktalari
veya biyolojik bilesenler olarak islev
gortrler.

Baz1 gelismis morlok makineleri,
ozellikle ¢ok eski olanlar, altin ve
bakimdan daha fazlasini gerektirir.
Kurban beklerler. Bu gibi
durumlarda, yeni doganlar dogrudan
makinelere verilir, psisik varliklar
bedenleriyle birlikte tiiketilerek
uykuda olan sistemleri strdirir veya
uyandirirlar. Morlok kaynaklar: bu
uygulamayi sadece bir gereklilik
olarak tanimlar: tim dinyalarin
dayandig1 yapilar: korumak i¢in
gerekli olan acimasiz bir iglem.

Morloklar, eloilerle savasirken
cinnet gecirirler. Bu, morlok
figurlerinin kendinden gecip bir
ofkeyle dolmasina neden olur.
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Bir eloi figuri, diisman bir morlok
figuruniin 10 cm yakinina
geldiginde, morlok iki zar atip
toplamin1 MORAL degeriyle
kiyaslayarak bir moral
sitnamaswmdan gegmelidir. Toplam,
MORAL degerinden yiiksekse, morlok
eloi figuire hiicum etmelidir.

Hedefler arasinda se¢im yapma
imkdm varsa, mimkin oldugunda
her zaman eloi'yi secer.

Gogus gogse doviisu kazandiktan
sonra, bir morlok figuirti her zaman
kaybeden eloi'ye dogru ilerlemelidir.
Cinnet halindeki figtrler asla
bozguna ugramaz. (istege bagh
bozgun kuralin kullantyorsanmz).

Morlok savag sanati, hassasiyetten
¢ok, giice ve amansiz bir ilerleme
baskisina dayanir.

Bir morlok figiirinin dahil oldugu bir
gogus gogse dovisu ¢ozumlerken,
doviis berabere kalirsa, morlok
dovisti kazanmug sayilir ancak
sadece digmani geri puskirtur.

Duisman birimi, morlok dovist
kazanmig gibi tam olarak 4 cm geri
puskiurtiliar. Dovisi kazanmanin
bagka higbir etkisi uygulanmaz.

Asagida morloklar tarafindan
kullanilan en yaygin silahlar
verilmistir. Bunlar1 mevcut morlok
profilleriyle birlestirebilir veya
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sifirdan kendi profillerinizi
olusturabilirsiniz.

Foton: Eloi tasarimlarindan elde
edilen, Gstiinkort bakimi yapilan
foton yayici.

Fujon: Madencilik malzemelerinden
bir araya getirilmis, dengesiz bir
fuzyon projektort.

Civaton: Agir endustriyel civatalar
atesleyen, gazla c¢alisan bir firlatici.
Silah, hassasiyetten ¢ok ham
penetrasyona dayanir.

Kazik tabancas:: Baglangicta uzay
gemisi govdelerini percinlemek icgin
kullanilan kazik tabancasi, yiksek
hizda asir1 1sinmig kaziklar ategler.

Hidra: Calklanan bir sirt tankina
bagl, yiiksek basin¢h bir ytkama
hortumu. Aslinda ana kayaclardaki
gevsek cakillar1 yikamak i¢in
kullanilan bu silah, savasta basincli,
gri bir su seli salar.

Sismik Pompa: Kaya catlaklarini
kirmak i¢in tasarlanmig yonsel bir ses
yayicl. Savas alaninda, titresimli sok
dalgalar1 patlama yarigap i¢indeki
hedeflerin yoniini sasirtir ve
parcalar.

Ciiruf zipkini: Muharebe i¢in
yeniden tasarlanmig surekli 1sinli bir
fuzyon feneri. Zirh1 ve araziyi keser,
1isinin degdigi her yerde erimis izler
birakir.
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Delge¢: Yakin muharebe i¢in
uyarlanmis, viicuda dayanan ve kisa,
siddetli patlamalarla ileriye dogru
itilen kompakt bir hava basin¢h
matkap.

Kiirek: Ezici bir dovisg silahi
glclendirilmis bir kazi aleti.

Cekic: Tas kirmak ve metal cakmak
icin tasarlanmig agir endustriyel
cekic.

Civi tabancasi: Oldiiriicii bir siddetle
celik civiler atesleyen, yakin mesafe
endustriyel baglanti araci.

Haval1 kazma: Tek elle kullanilan,
temas halinde ritmik olarak vuran,
gazla calisan kazma. Her darbe
hedefte daha derine niifuz eder ve
tekrarlarla direnci asar.

Kaya matkab1: Endistriyel kesme
bagliklari ile donatilmis agir doner
matkap.

Ayakli matkap: Calisirken
kullanicisini ileriye dogru iten,
destekli bir delme tnitesi. Morlok,
durdurulamaz bir sekilde ilerler ve
matkabi acimasiz bir basingla
diismanin bogrine cakar.

Devdeler: Derin cekirdek kazilari i¢in
tasarlanmus, iki elle kullanilan devasa
bir delme makinesi.

Yutak: (Konkasor) Eskiden cevherin
mukavemetini test etmek icin
kullanilan, motorlu endistriyel
kiskaclar. Savasta, uzuvlari
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parcalamak veya govdeyi tamamen
ezmek i¢in yeterli basingla
kapanirlar.

Elmas testere: Endustriyel elmaslarla
kenarlar: keskinlestirilmis motorlu
kesme bicagi. Keserken cayirdar,
zirhi ve eti kivilcimlar ve kan
puskirterek parcalar.

insanlarinkinden farkli olarak, eloi
zirhlari toren kiyafetleri gibi
gorunmek tizere tasarlanmistir; ipek,
seramik ve altin, gecilmez molekiler
yogunlugu gizler.

Burada listelenen zirhlar ve alanlar
sadece eloiler tarafindan (ve bazen
helotlar tarafindan) kullanilir.
Otomatonlar dahili zirhlara sahiptir.

Sonumleyiciler, isabeti 6nlemez;
bunun yerine, giicii dagitarak,
¢arpma aninda malzemeyi
asindirarak veya kompozit katmanlar
olusturarak gelen darbenin
olduruculiguni azaltir. Ucuz ve
gavenilir olduklari, ayrica enerji
gerektirmedikleri i¢in yaygin olarak
kullanilirlar. Aym1 anda yalnizca bir
sonumleyici zirh giyilebilir.
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Hurda plaka: Kaynaklanmig
endustriyel artiklari, basing panelleri
ve kurtarilmig makinelerden yapilan
dogaclama zirh.

Govde plakasi: Uzay gemisi veya
tesislerin kaplamasinin kalin
levhalari, dogrudan viicuda veya
kayis takimina civatalanir. Ezici
kuvvetlere dayanacak sekilde
tasarlanmis olup, incelikten ziyade
kitlesi sayesinde darbeleri
savusturur.

Derin Sondaj Kiyafeti (DSK): Derin
kazi ve diismanca ortamlar i¢in
tasarlanmis, guclendirilmis
madencilik giysisi. Sizdirmaz
eklemler ve basing astarlari, giysiyi
giyen kisiyi toksinlerden, vakumdan
ve hidrolik geri tepmeden korur.

Basing Kapisi: BOlme veya patlama
kapisinin yeniden tasarlanmig bir
bolimi, kalkan olarak tasinir. Gogus
gogse doviste, engelleme ve vurma
konusunda esit derecede etkili
olmakla birlikte, menzilli saldirilarda
ise yaramaz.
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Menzilli Silahlar

Silah

Temel

Foton

Fujon
Civaton
Kazik silahi
Hidra

Sismik pompa
Agwr

Ciruf zipkini
Delgec

Daviis Silahlari

Silah

Kiirek

Cekic

Civi tabancast
Havali kazma
Kaya matkabi
Ayakli matkap
Devdeler
Yutak

Elmas testere

Zirhlar

Zirh
Soniimleyici
Hurda plaka
Govde plakast

Derin sondaj kiyafeti
Basing kapist (kalkan)

Erim

Erim

10

Tir

Hafif
Agir
Hafif

Kuvvet

N ) G

Kuvvet

Saldiran
Saldiran +1
3
Saldiran +1
Saldiran +2
Saldiran +3
Saldiran +3
Saldiran +4
Saldiran +2

Etki

+1 DAYANIM
+2 DAYANIM
+1 DAYANIM
+1 DAYANIM

Puan

_ = WO =

15
15

Puan

0.5
0.5
0.5
1
15
15
1
2.5
2
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Ozel

artyakig

sabit, geri tepme
seri, geri tepme
patlama

artyakis, agir
sabit, geri tepme

Ozel

agir

agrr, cift el
agrr, cift el

kalkankiran
Puan 0Ozel
0.5
1
1.5 sizdirmaz

0.5  Yalnmizca doviste etkili
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MORLOK

Komuta HRK ATS DV§ KUV DYN MRL Beceri Puan

Nezaretci 8 3+ 6 4 5(+2) 9 SALDIRGAN (3) 92.25
GETIN (3)

Bicak, elmas testere, ayakl matkap, fujon,

Govde plakasi

Postabas1 8 3+ 5 4 5 (+2) 9 SALDIRGAN (2) 42
GETIN (2)

Bicak, havali kazma, kaya matkabi, kazik silahi

Govde plakasi

Seckin HRK ATS DVS KUV DYN MRL Beceri Puan

Kalfa 8 4+ 5 4 4 (+2) 8 SALDIRGAN (2) 2475

Bicak, ¢ivi tabancast, yutak, foton

Govde plakasi

Kolbas1 8 4+ 4 4 4 (+2) 8 SALDIRGAN (2) 22.25

Bicak, devdeler, kazik silahi

Govde plakasi

Ustabast 8 4+ 4 5 4 8 11.75

Bicak, kaya matkabi, civaton

Hurda plaka

Erat HRK ATS DVS KUv DYN MRL Beceri Puan

Kiric1 8 4+ 3 3 4(+2) 7 8.5

Kirek, cekic, foton,

Govde plakasi

Patlatman 8 4+ 4 3 4 (+1) 7 1

Kiirek, havali kazma, hidra

DDS, Shield (+1)

Percinci 8 4+ 3 4 4 (+2) 7 10.5

Kirek, foton, kaya matkabi

Govde plakasi

Tamirci 8 5+ 3 3 4 (+1) 7 8.25

Bigak, gekic, sismik pompa

Hurda plaka

Cirak 8 5+ 3 3 3(+) 6 6

Kiirek, foton,

Hurda plaka

Yamak 8 5+ 3 3 3 6 izci 1

Kiirek, kaya matkabs, foton

Basing kapisi (+1)

Ozel / Destek HRK ATS DVS KUV DYN MRL Beceri Puan

Boz 6 4+ 3 3 3(+) 6 5.25

Bicak, foton

Hurda plaka

Molei 6 5+ 3 3 3 6 Psi (3) 73

Bigak, elmas testere, ¢ivi tabancasi
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Insanligin entomonlar olarak bilinen
turle ilk teyit edilmis temasi
dordiinci bin yila kadar uzanir.
Entomonlar, hiper-uyumlu, bocek
benzeri tuimtoplumsal zenoid bir
tirdur; gorunusleri ve davraniglar o
kadar yabancidir ki, zenobiyologlar
ve zenoarkeologlar hala bunlarin
dogal evrimle mi ortaya ¢iktiklarini
yoksa aslinda Annunkara tarafindan
tasarlanip ayrilirken terk edilen vahsi
bir biyolojik silah m1 olduklarini
tartigmaktadirlar.

Su anda bircok sistemde rastlansa
da, gercek kokenleri hala
bilinmemektedir.

Alt turleri arasinda koleopteronlar,
dipteronlar, odonatonlar,
hemipteronlar, izopteronlar,
lepidopteronlar, melittonlar,
mirmekonlar, ortopteronlar,

trikopteronlar ve vesponlar bulunur.

Entomonlar geleneksel anlamda
biyolojik bir tir degildir; her biri bir
surtinin ortak bilincinin 6zel bir
ifadesi olan uyarlanabilir formlarin
bir devami olarak var olurlar. Yiiksek
frekansli feromonlar ve cirlamalar ile
iletisim kurarlar. Bu sesler, standart
(tibbi mudahaleyle giclendirilmemis)
insanlarda mide bulantisi, bas
donmesi ve bag agrisina neden olur.

Bilinen tiim entomon tirleri
olculebilir psisik aktivite gosterir.
Cogu bilim insani, her siirtintn, tim
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tiyelerin tek bir dagitilmig zekanin
uzantilari olarak hareket ettigi,
egregor olarak bilinen kalic1 bir
noosferik baglanti stirdiirdigine
inanir.

Entomonlarin savasa yaklagimi
tamamen biyolojiktir. Bu nedenle
‘teknolojileri’ de tamamen organiktir;
asit keseleri, elmas sertliginde
kabuklar, monomolekiiler penceler,
norotoksik zehirler, psisik ¢igliklar ve
diger rahatsiz edici evrimsel
¢Ozumler. Baz alt tiirler antropofaji
sergiler.

flkel goriintimlerine ragmen,
entomonlar akilsiz degildir.
Egregorlari, hizli 6grenme,
uyarlanabilir pusu taktikleri, ve sinirl
ama inkar edilemez bir stratejik
ongoru saglar.

Zenobiyoloji literatiiriniin ¢ogu,
olgun entomon surilerinin stratejik
diizeyde bir zenoid tehdit olarak
siniflandirir ve ekolojik bir dayanak
noktasi kurmalarina izin verilirse,
hazirliksiz insan kolonilerini birkag
gin i¢inde ezip gegebileceklerini
belirtir.

Entomonlar uzay yolculugu
teknolojisi gelistirmemig olsalar da
buna ihtiyaclar1 yoktur. Parazitik
dayanikliliklari, genis zaman
dilimlerinde konakgilari istila
etmelerine ve ¢evre kosullari ortaya
¢tkma ve fetih icin elverigli hale
gelene kadar diger organizmalar
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icinde uykuda kalarak hayatta
kalmalarina olanak tanuir.

Kitinsanlar, entomon parazitizmiyle
geri donusi olmayan bir sekilde
donusen turlerin en iyi bilinen
ornekleri arasindadir.

Zenopsikoloji

Entomonlar ¢ogu insanda ilkel bir
dehset uyandirir. Erat sitnuf bir
insan figuri (gokmenler harig) ilk
kez bir entomonun 10 cm yakimna
geldiginde, bir dehset stnamast
yapmalidir: 2z6 atin; sonug, figurin
MORALMme esit veya daha distikse,
korkusunu yenerek savasin geri
kalamnda korkuya karst bagisiklik
kazanir. Sonug daha ytiksekse, figir
savasin geri kalaninda dehsete
Rapilar.

Dehgete kapilmus bir figur, bir
entomon tarafindan saldiriya
ugradiginda (moral ssnamasm
gecmedikce) otomatik olarak tam
hareket hiziyla geri gekilir ve bir
entomon 10 cm mesafedeyken tum
saldiry zarlarinda -1 ceza alwr.

Egregor

Surtnin komuta figiirti hayatta
oldugu stirece, komutanin 20 cm
yakinindaki tim entomonlar sinme
kaynakli moral sinamalarini
otomatikman gecer. Komutan
olduriliarse, kalan tiim entomon
figtirleri hemen bir moral
sinamasindan ge¢melidir. Bu moral
sinamasini gecemeyen figurler

69

PSIKONIK

sabitlenir ve MORAL degerleri savasin
geri kalaninda kalic1 olarak 1 azalir.

Biyomorf

Entomonlarin aligilmadik ve stirekli
uyum saglayan evrim modelleri, daha
dustik seviyeli yaratiklarin farkh
kategorilere ayrilmasini saglarken,
daha yuksek seviyeli yaratiklar daha
bireysel diizeyde mutasyonlara
maruz kalir. Komuta sinifi figarler,
asagidaki listeden bir mutasyona
sahip olabilir:

z6 Biyomorf Puan

1  Asidik kan 5
2 Psisik ustura 5
3 Digiskelet 5
4 lyilesme 5
5 Devasa 5
6 5

GOz perdesi

Asidik kan: Yaratik, 6liimiinde bile
diismanca davranacak gekilde
evrimlegmigtir. Bu figiir gogus gogse
doviste olduruldiginde, kaide
temasi halinde olan tiim diisman
figtirleri otomatik olarak KUV 3
siddetinde bir darbe alir.

Psisik ustura: Yaratik rahatsiz edici
bir psisik dalga yayar. Bu figtr
hayatta oldugu stirece, 10 cm
icindeki tiim entomon olmayan
disman figiirlerinin MORAL degeri 1
azalir.

D1s iskelet: Sertlesmis kitinli bir zirh,
yaratigin tim viicudunu kaplar.
DAYANIM'a +1.
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iyilesme: Yaratik, en éliimciil
saldirilardan bile sag ¢ikacak sekilde
evrimlesmistir. Her turun basinda bir
zar atin. 6 gelirse, aldig1 1 yara
iyilesir.

Devasa: Yaratik o kadar buyuktur ki,
her zaman yuksek bir yerden saldirir
gibi saldirir. Saldir1 zarlarina +1 alir.
Ayrica kendisine karsi yapilan
menzilli saldirilarda, saldiran figtr
zarina+1l bonus alir.

Goz perdesi: Yaratigin, gorusiinu
iyilestiren, bliyttecli ikincil bir seffaf
goz kapagi vardir. Atis zarlarina +1.

Asagida, entomonlar tarafindan
kullanilan en yaygin biyosilahlar
verilmistir. Bunlar1t mevcut entomon
profilleriyle birlestirerek yeni alt
tiirler olusturabilir veya sifirdan
kendi tiirlerinizi yaratabilirsiniz.

Orii memesi: Ag1z icinde bulunan,
yuksek gerilimli protein zincirini
sentezleyen ve firlatan sigkin bir
organ. Bu yapigkan ag, hava ile temas
ettiginde aninda sertlesir. Hedefi
yaralamaz, ancak hedefin bir sonraki
hareketini yar1 yariya azaltir.

Dalagan: Entomonun kitin plakalarini
titrestirerek firlatabilecegi dikenl,
tahrig edici kil yamalari.

Puskiurtiici: Yiksek asitli, yapiskan
bir siviy1 basinc¢h bir sekilde
puskirtebilen kasl bir valf.

PSIKONIK

Cirildak: Bacaklarda veya kanatlarda
bulunan taraksi yapilar, hipersonik
hizlarda birbirine sirtindiginde,
kafa karistirici bir psikoakustik bir
cirilti ¢ikarir. Hedef, moral
sinamasindan ge¢melidir, aks
itakdirde turun geri kalaninda kafasi
karisir (baska higbir eylemde
bulunamaz).

Pigidyal piskiirtiicii: Ugucu
hidrokinonlar iceren 6zel bir karin
bezi. Puskurtildiuginde, kimyasallar
ekzotermik tepkimeye girerek kaynar
siv1 ates puskurtur.

Tiikuricii: Entomonun bezlerinde
sentezlenen norotoksik zehri
tikiarmesini saglayan bir organ.

Pence: Tek molekiiler bir ucla biten,
biiyiik, kavisli, kitinli bir uzantu.

Kiskag: Agir, ezici kiskag benzeri
uzantilar, genellikle karin bolgesinin
arkasinda veya on bacaklarda
bulunur.

igne: Nekrotik zehir vermek i¢in
kullanilan geri ¢ekilebilir, hipodermik
mizrak.

Hortum: Sindirim enzimlerini
enjekte eden, hedefin i¢ini tiketmek
icin sivilagtiran igne benzeri
beslenme tipu.

Yirtici1 Bacak: Avini yakalamak icin
tasarlanmis, katlanabilir, sivri 6n
bacaklar.
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Cenek: Hidrolik kas keseleriyle Not: Entomonlarin farkl alt tirleri

calisan devasa, tirtikli geneler. icin ¢esitli kombinasyonlar
olusturmak i¢in, asagidaki tablolarda
birer zar atmaniz yeterlidir.

Menzilli Biyomorflar

Silah Erim Kuvvet Puan  Ozel
Orii memesi 20 - 1
Dalagan 15 4 15 Geri tepme
Plskirtici 30 3 15 seri
Cirildak 20 = 2 psikonik
Pigidyal ptiskirtiict 15 4 15 artyakig
Tikirict 25 3 1

Dévis Biyomorflari
Silah Erim Kuvvet Puan Ozel
Pence - Saldiran 0.5
Kiskag = Saldiran 0.5
Igne - Saldiran 1 kalkankiran
Hortum = 3 0.5
Yirtici bacak - 4 1
Cenek = 5 2 kalkankiran
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ENTOMON

PSIKONIK

Komuta HRK  ATS DVS KUV DYN MRL Beceri Puan
Vespon prime 10 2+ 7 6 6 10 SALDIRGAN (3) 240
Kiskag, cenek, dalagan CETIN (5)

psi (1)

BIYOMORF

DEVASA
Odonaton neksus 10 2+ 6 5 5 9 SALDIRGAN (2) 83.5
Pence, pigidyal GETIN (3)
puskirtiict BIYOMORF

DEVASA
Se(;kin HRK  ATS DV§S KUV DYN MRL Beceri Puan
Meliotton avci 10 3+ 6 5 4 8 SALDIRGAN (2) 375

PANOPTIK
Kiskag, hortum, piskirtiicti
Dipteron izci 10 4+ 7 5 4 8 SALDIRGAN (2) 35
Kiskag, cirildak
Erat HRK ATS DVS$ KUV DYN MRL Beceri Puan
Izopteron isci 10 4+ 3 3 3 6 8.25
Pence, hortum, ptskirtici
Mirmekon tikiirik¢i 10 3+ 3 3 3 7 izci 11.75
Pence, Orii memesi, tiikirici
Orthopteron sigrari 10 0 4 3 3 7 SIGRAK 17.25
Pence, yirtict bacak
Ozel / Destek HRK  ATS DV§S KUV DYN MRL Beceri Puan
Koleopteron ezici 8 5+ 5 4 5 7 Psi (2) 415
Kiskag, cenek, pigidyal puskiirtiicii

10

Trichopteron oyucu 8 4+ 4 4 4 7

Kiskag, igne, tikirici

SICRAK: Atlama, sicrama ve tirmanma denemelerinde zara +1 bonus alir.

PANOPTIK: 360 derecelik bir goriis hattina sahiptir.

DEVASA: Ttum saldir1 zarlarina, yiksekten atis yaptyormuscgasina +1 bonus alir. Ona karsi yapilan

tim atiglar da +1 alir.
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Kitinsanlar, biyolojik anlamda bir tir
degil, parazitik bir sapmadir —
entomon implantasyonundan sag
kurtulan, ancak ne tamamen insan
ne de tamamen uzayl olan bir tiir
olarak ortaya ¢ikan insanlardir.

Kitinsanlar medeniyetin kor
noktalarinda yasarlar. Kullanilmayan
tiinellerde, yer altindaki
tapinaklarda, terk edilmis tarim
kubbelerinde, unutulmus yoringe
mabetlerine ve nekropoliten
megakentlerin karanlik koselerinde
dolagirlar. Pelerinli, pegeli ve baglikh
giysileriyle, Bagkanlik'in gormek
istemedigi, sakat, hasta veya dindar
insanlar gibi gorunirler.

Onlar, marjinal orgtler, yar1 dini
kardeslikler ve kii¢iik mistik kiltlere
benzeyen tarikatlar halinde
orgutlenmistir. Gergekte, onlar
entomonlarin egregorunun
uzantilaridir; iradelerini feromonlar
yoluyla degil, telkin, rittel, dogma ve
kutsal metinler yoluyla yayarlar.
Amaclari, insanin sekilerligini
asindirmak; dikkatsizleri rasyonel
distncenin 1s181indan uzaklastirip,
'vahiy'in rahatlatici karanlhigina geri
cekmektir.

Bu tir kiltler, entomon tlrint bir
avci olarak degil, ilahi birligin korosu
olarak ytuiceltir. Vaazlari, ortak
halisinasyonlari ve rittellestirilmis
vicut modifikasyonlar1 araciligiyla,
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kitinsan vaizleri inisiyatifleri bu
"kutsal birlesme" yolunda yonlendirir.

Gogu Basgkanlik zenologlari, kitinsan
mezheplerini biyolojik tehditler
olarak degil, herhangi bir entomon
organizmasi bir diinyaya ayak
basmadan cok once sivil diizeni
baltalayabilecek memetik
enfeksiyonlar olarak siniflandirir.
Tarikat yolu hazirlar; stirti ise sadece
zaten kendilerine ait olani almak i¢in
gelir.

"Cekirgelerden korkun; ama en ¢ok
onlar i¢in dua eden adamdan korkun."

Kitinsanlarin goruntsi ve nam,
savastaki kot sohretlerinin bir
sonucu olarak insanlarda korku,
tiksinti ve endise yaratabilir.

Kitinsana hiicum etmeye calisan
herhangi bir erat sstnift insan figuri
once bir moral stnamasindan
gegmelidir. Tki zar atin ve toplam,
MORAL degerine esit veya daha
dustikse, hiicum basaril olur.

Ozel sinif kitinsan figiirleri, oyuna
gizli veya sakli konumlarda
baslayarak casus olarak
konuslandirilabilir.
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Komuta HRK  ATS DVS KUV DYN MRL Beceri Puan
Hiyerofant 12 0 7 6 4 10 GETIN (4) 210.25

SALDIRGAN (3)
Penge, igne
Basatsoy 12 0 7 5 4 9 GETIN (2) 70
SALDIRGAN (2)
Kiskag, ¢cenek
Seqkin HRK  ATS DV§S KUV DYN MRL Beceri Puan
Metamorf 12 0 6 5 4 9 SALDIRGAN (2) 385
Pence, igne, cekic
Siremini 10 6+ 5 5 4 8 SALDIRGAN (2) 25.75
Pence, kilig, lazer tabancasi, keskin nisanci tifegi
Erat HRK ATS DVS$ KUV DYN MRL Beceri Puan
Miirit 8 5+ 3 3 3(+) 8 85
Bicak, kilig, tabanca, SPT
Flak zirh
Hadim 8 4+ 3 4 3(+1) 8 8.75
Bicak, kazer tabancasi, KPT
Flak zirh
Miibtedi 8 4+ 3 3 3 (+) 7 8.5
Bicak, kili¢, sagma tiifegi
Flak zirh, kalkan (+1)
Ozel / Destek HRK  ATS DVS KUV DYN MRL Beceri Puan
Mutant 8 4+ 3 3 4 7 SALDIRGAN (2) 12.5
igne, SPT
Zakir 8 4+ 3 3 3 8 Psi (2) 335

Bigak, psikon sirgy, lazer tabancasi

TECHIZAT

Kitinsan figurleri, insan ve entomon biyosilah listelerinden techizat

kusanabilirler.
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EK KURALLAR

Sis Bombasi

Sis bombalari, goristi engelleyerek
dost birimlerin ilerlemesini, geri
¢ekilmesini veya bir hedefi
gizlemesini saglar. Sis bombasi
tasiyan bir figiir, Atis agsamasinda bir
sis bombasi kullanabilir. Menzil
dahilinde (15cm), hedef alinan
noktadan 5 cm yarigapinda (10 cm
¢apinda bir alan) bir sis bulutu
olusur. Bu alani temsil etmek i¢in
masaya uygun buyuklikte bir pamuk
parcgasi veya pamuk topu yerlestirin.

Sis bulutu (pamuk pargasi), icinden
gecen veya icine bakilan tiim goris
hatlarin1 tamamen engeller. Sisin
icinde bulunan figirler, sisin
disindaki figtirleri goremez ve sisin
disindaki figtrler de sisin i¢indeki
figtirleri goremez. (Ancak sisin
icindeki figtrler, birbirlerini gérmeye
devam eder.)

Sis bulutu (pamuk parcasi), atildigi
turun sonuna kadar ve sonraki bir
tam tur boyunca savas alaninda kalir.
ikinci turun sonunda duman dagilir
ve pamuk parc¢asi masadan kaldirilir.

Alevkusan

Alev makineleri, diger silahlardan
farkli olarak yakindaki tiim hedefleri
kavuran genis bir alev firlatir.
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Hedef belirleme: Alevci, silahin
menzili (15cm) ve gorus alani i¢inde
istedigi herhangi bir tek figiiri hedef
alir. Hedef alinan figiire 5cm'den
daha yakin olan tim figirler
(Alevcinin kendisi harig) alev
etkisinde sayilir.

isabet ve Yaralama: Alev makinesiyle
yapilan saldirilar igin ATS zari
atilmaz. Bunun yerine, alev etkisinde
kalan her figir yaralama tablosunda
listelenen KUVVET degeri (Alevkusan:
4) karsisinda kendi DYN degerini
kullanarak bir dayanim sinamasi
yaparak bir zar atar. Eger sonug,
tabloda listelenen sayiya esit ya da
daha fazlaysa, figiir alevlerden yara
alir ve oyundan c¢ikarilir. (Eger
attiginiz zar sonucu, tablodan
buldugunuz bu sayidan daha kuigtik
ise, figlirtiniiz yara almaz, yani alev
etkisinden kurtulur.) Dayanim
sinamasini basaran figlir yaralanmaz.

Siper islemez: Alev makinesi
saldirilar1 i¢in siper etkileri dikkate
alinmaz. Alevler engellerin arkasina
dek uzanabilir.

Moral etkisi: Alev makinesinin
etkisinde kalan (yaralanmasa bile)
her diigsman figiira sinmis sayilir.
Sinmis figtirler, Moral agsamasinda bir
moral sinamasi yapmak zorundadir;
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basarisiz olurlarsa sinmis olarak
kalirlar.

Bomba atarla ates edecek figurler
silahin erimi i¢indeki herhangi bir
noktay: hedef olarak secebilirler.
Bomba atar ile atis dolayhdir: figtirtiin
gorus hattina ihtiyaci yoktur, ancak
en az bir dost figlrin (digerine
isaret vermek' i¢in) secilen hedef
noktasina gorus hatti olmalidir.
Yaralama i¢in ise el bombasi kurallari
kullanilir.

Normalde, gogis gogisse dovis
icindeki birimlere ates edilmez.
Isterseniz, agsagidaki kuralla bunu
oynayabilirsiniz:

e (Carpigsmaya ates edildiginde figtr,
atis zarina -1 ceza alir.

e Dost birimlerin zarar gormesi
mumkuindir. Her basarili isabetin
sonucu zarla belirlenir. 1-3
diisman bir figiire, 4-6 ise dost bir
figlire isabet ettigini gosterir.

Hiicuma ugrayan ve tabanca tasiyan
bir figiir, digsman hiicumunun hemen
oncesinde, hiicum eden figiire kars1
bir atig yapabilir. Bu atis, figtirtin o
tur yapabilecegi normal atig
asamasinin yerine geger ve bu atig
icin sinme kurali uygulanmaz. Bir
figtir bu kural her turda yalnizca bir
kez kullanabilir.
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Eger bir sihhiye figlr, yaralanip
oyundan ¢ikarilacak bir dost figtire 5
cm ya da daha yakin bir
konumdaysa, o an acil tibbi
mudahalede bulunabilir. Bunun i¢in
bir kurtarma zar1 atilir; 6 gelirse,
yaralanan figlr kurtarilir ve oyundan
¢ikarilmaz, derhal sinmig hale
getirilip ytizusti yatirihr. (Kurtarilan
bu figlr bir sonraki tur hareket
edemez, atig yapamaz, doviisemez --
yalnizca moral sinamasindan
gecmelidir. Stnamayi basarirsa,
toparlanir. Sinamay1 basaramazsa,
oyundan cikarilir.) ilk miidahale
basarisiz olursa, figiir normal sekilde
oyundan ¢ikarilir.

Sihhiye figtrd, her tur sadece bir
kurtarma zar1 attirabilir. Bu kural,
dovisle ya da agir/6zel silahlarla
(makineli tifek, alev silahi, bomba,
keskin nisanci atis1 vb. 6limctil
olarak belirtilenler) dogrudan
oldurtlen figurler icin gegerli
degildir. Kurtarilan figtr, daha sonra
tekrar vurulursa normal sekilde
oyundan c¢ikarilir.

Binalar masaya cesitlilik ve taktiksel
secenekler katar. Basit konutlardan
petrol kulelerine, siginaklara ve
zeno-arkeolojik kalintilara kadar, her
tirli benzer yap1 oyun deneyimini
zenginlestirir. Ayrica, bir ¢atisma
tamamen bir binanin icinde de
gerceklesebilir.
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Arazi unsuru olarak binalar: Bir
binanin birden fazla farkl bolimu
veya kati varsa, her biri tek bir boliim
olarak kabul edilir. Bir boltim, i¢
mekan savaginin standart boyutudur.
Bir figtr, tek bir turda bir bolimden
bitisigindeki baska bir bolime
gecebilir. Yol bir sekilde
engellenmisse, bu engeli kaldirmak
genellikle bir tur sirer.

Hareket: Figirler, icerideki diigmanla
gogus gogse dovismek amaciyla bir
binaya (6rnegin bir eve) hiicum
edebilir. Bina i¢indeki savunmacilar,
tam siper arkasinda kabul edilir.
(Butyuikge) bir binanin bir
bolimindeki tim figlrler gogus
gogse doviste kabul edilir.

Savunmacilar kazanirsa, saldirganlar
binanin digina itilir. Savunmacilar, bu
durumda kovalamak istemiyorlarsa
moral sinamasindan ge¢meleri
gerekmez. Saldirganlar gogus gogse
doviist kazanirsa, zorla iceri girmis
olurlar ve savunmacilar siper
avantajini kaybederler.

Atis: Bir binanin bir boliminden
(6rnegin bir kat) bagka bir bolime
ates etmek yasaktir. Kapilar, duvarlar
ve benzeri yapisal unsurlar gorts
hattin1 engeller. Ancak, el bombalari
bir bolumden komsu bir boliime
atilabilir.

Etki alani olan silahlar (el bombalari,
alev silahlar, patlayici silahlar vb.),
kapali bir alanda bulunduklar i¢in
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bolimdeki z3 figiire ve ekipmanlara
(giris noktasina en yakin olanlardan
basglayarak) otomatik olarak isabet
eder. Herhangi bir aciklik (kap1 veya
pencere gibi) hedef olarak kabul
edilir.

Binalardan ates eden figtrler, tam
siperde kabul edilir.

Yapisal hasar: Tum binalar hasar
gorebilir ve yikilabilir. Figurlere
benzer sekilde, tim boliimlerin bir
DAYANIM degeri vardir ve yapisal
olarak ne kadar gti¢li olduklarini
belirten bir dayaniklilik etiketi
tagirlar.

Kerpig, ahsap, teneke 7 2
Plastik 8 3
Kereste, tag 8 5
Tas ve beton 8 10
Tugla/tag duvar 8 5
Ahsap barikat 6 5

Bir boliim GETIN (X) degerinin
tamamini kaybettiginde ¢oker. Boyle
bir durumda, bolim i¢indeki tim
figurler bir zar atarak, ekli (zirhla
birlikte) DYN degerinden daha distik
bir deger elde etmeye calisarak
kurtulma sansi elde eder. Bu zar
atiginda basarisiz olanlar aninda oldr.

Alternatif olarak, uygun ekipmana
sahip figtirler duvarlari keserek
gecebilecekleri kadar buytk bir
bosluk acabilirler. Duvara yapilan tek
bir basarili hasar verici saldiri, boyle
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bir giris noktasi olusturur. Bu,
binanin GETIN (X) degerini azaltmaz.

Figirler bir kapiy: acabilir,
kapatabilir, engelleyebilir veya
kilitleyebilir. A¢ma veya kapatma
harekete etki etmez, ancak bir kapiy1
engellemek veya kilitlemek bir
figirtin hareket hakkinin yarisini
tiketir. Kapilar da kesilebilir. TGm
kapilarin DYN degeri 6'dir ve
malzemelerine bagh olarak degisen
GETIN degerleri vardir.
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Malzeme Cetin

Ahsap

Cam

Plastik

Metal

Agir Metal
Guclendirilmis metal

1

2
3
4
5
6
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SEFER ARACLARI

Burada sunulan sefer araclari ¢cok
katmanldir ve her biri bir dizi
catismada farklh baski ve istikrarsizlik
diizeylerinde c¢aligir.

Giines imi Ureteci masa diizeyinde
calisir. Zeno-arkeolojik bir alan veya
istikrarsiz bir harabe cevresinde
¢itkan catigsma gibi, tek bir catigmaya
dogrudan uygulanabilecek yerel
anomaliler ve arazi etkileri tiretir.
Giines Imleri anhk ve degiskendir ve
arka plan kosullar1 yerine odak
noktalari olarak ele alinmalidir.

Gezegen Ureteci, anlat1 diizeyinde
calisir. Bir diinyanin fiziksel ortamini,
biyosferini, nifusunu ve toplumsal
yapisini ve ayrica Giines imlerinin
olasi varligini tanimlar. Olusturulan
bir gezegen, izole catigmalar i¢in
sadece bir arka plan olarak veya
tekrarlayan kosullarin ve gruplarin
catismay sekillendirdigi birbirine
bagh bir dizi senaryonun temeli
olarak kullanilabilir.

Sistem Ureteci stratejik diizeyde
islev gortr. Bir seferin daha genis
baglamini olusturur ve ayni sistem
icindeki birden fazla gezegen,
yoriinge bolgesi, Giines Imi bolgesi
ve Glines Gecidi'nde ¢atigmalarin
gerceklesmesine olanak tanir. Sistem
diizeyinde oyun, miifrezelerin
yeniden konuslandirildigi,
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catismalarin tirmandigi ve Araf ve
Gunes Gegitlerinden gecisin kalici
sonuglar dogurdugu buytik seferleri
destekler.

Genel bir kural olarak, bir ¢atigmaya
ayni anda yalnizca bir olusturucu
dogrudan mekanik etkiler
uygulayabilir. Diger tretilen unsurlar,
ek degistiriciler eklemek yerine
senaryo tasarimi, hedefler ve anlati
unsurlarin bilgilendirmelidir. Bu,
masada netligi korur ve ¢evresel
etkilerin birbiri tizerine yigilarak
birikmesini onler.
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GOK Ureteci

Asagida, kendi GOK biriminizi
olusturmak ve ona galakside bir
varlik kazandirmak icin bir dizi tablo
bulacaksiniz. Olusturulan ayrintilari,
kendi seferlerinizi sifirdan
olusturmak veya senaryo olusturucu
kullanarak kurdugunuz seferlere
cesitlilik ve derinlik katmak icin
kullanabilirsiniz.

Sonugclar gercek anlamiyla, mecazi
olarak veya propaganda olarak
yorumlanabilir.

Herhangi iki sonug celiskili
goruntyorsa, ¢eligkinin gercek ve
politik olarak tartigmali oldugunu
varsayin.
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Medeniyet

Bu tablo, GOK'{in bilingli olarak taklit
ettigi veya kokenini iddia ettigi
ideolojik-kurumsal gelenegi tanimlar.

1  Telluryan: Saglam temelli,
birokratik, savunma odaklz;
piyade birliklerini ve statik
doktrini tercih eder

2 Arenyan: Savascl, gorev bilincine
sahip, diellolara, birim prestijine
ve emsal tegkil edecek siddete
onem verir

3 Veneryan: Diplomatik, kentli,
kilttrel olarak yerlesik; sivil
otoritelerle yakin igbirligi icinde
calisir.

4  Kaelyan: Soyut, doktriner, yari
dini; savas1 metafizik bir gorev
olarak cerceveler.

5 Jovyan: Genislemeci, otoriter,
agir techizat odakli; ezici giice
deger verir.

6 Diger/Bilinmiyor: Senkretik,
sapkin, ayrilik¢l, bagimsiz veya
kasitli olarak belirsiz kokenler.
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Kurulus Donemi

GOK'iin koklerinin tarihte ne kadar
eskiye dayandigini belirlemek i¢in bu
tabloyu kullanin.

1 Solarkist Devrim
(3. biny1l)
Ideolojik tasfiyeler ve kurumsal
¢okiistin ortasinda kuruldu; kurucu
mitlerle doludur.

N

Rasidun Dénemi

(3. binyl - 4. binyilin bast)

Hizl1 bir konsolidasyon sirasinda
kuruldu; birlik, doktrin ve inancta
dogruluk ve mesruiyeti vurgular.

3  ilk Fitne
(4. Binyilin baslan)
I¢ gatismada dogdu; ihanet, boliinme
veya i¢ savasgla tanimlanir
Eksen Cag1
(4. binyl)
Reform ve kodifikasyon sirasinda
kuruldu; doktrin ve yorumlar
acgisindan zengindir.
5  ikinci Fitne
(5. binyal)
Acil durum giicii olarak kuruldu;
acimasiz isyan bastirma veya
baskinin izlerini tasir.
6  Diger/bilinmiyor
Kayitlar mihirlenmis, kaybolmusg
veya tahrif edilmis; kokeni tartigmal
veya siyasi acidan hassas.

'S
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Guc

GOK biriminin genel giictinii
belirlemek i¢in bu tabloyu kullanin.

1 Tehlike altinda: Personel eksikligi,
biitce kisitlamalari, lojistik ve
teknoloji ile ilgili sorunlar. Diistis
egiliminde.

2-3  Giigsiiz: Personel eksikligi, biitce
kesintileri, eski teknoloji kullanimi,
glicbela operasyonel halde.

4-5 Normal: Faaliyette ve savasa hazir

6  Giiclii: insan kaynagina ve en son
teknolojiye erisimi var, siyasi ve mali
destegi var

iliskiler

Asagidaki tablolarda bir zar atarak
miittefiklerini ve diismanlarim
belirleyin.

z6 Miittefikler

Psikonik Igleri Bagkanhig1
Cevirmenler Konseyi
Semsiyet Prokurasisi

1
2
3
4  Glines Jandarmasi
5  Yerel Savunma Kuvvetleri
6

Ozel Amagh Sirketler

z6 Diigsmanlar
1 Eloi

2 Morlok

3  Entomon

4 Kitinsan

5  Bagka bir GOK
6

iki kez zar atin ve sonuclari
birlestirin
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Tarih

Asagidaki tablolarda bir zar atarak
basarilarini, yenilgilerini ve
efsanelerini belirleyin.

1 Bir Sektoriin Bastirilmasi

Uzun stiren bir isyan, tarikat

ayaklanmasim veya gezegensel

bolimmeyi basariyla bastirda.

Psikonik ihlalin Kontrol Altina

Alimmasi

Kontrolstiz bir psisik olaywn, anomali

veya varhiigin yayumasim engelledi.

3 Denk Bir Giice Karsi Mutlak Zafer
Agik catismada baska bir GOK veya
esdeger bir olusumu yendi.

N

'S

Stratejik Bir Diinyanin Savunmasi
Tim zorluklara ragmen énemli bir
gezegeni, istasyonu veya altyapt
merkezini elinde tuttu.

5  Insan Dist Saldiriin Bastirimast
Eloi, morlok, entomon veya kitinsan
ilerleyisini durdurmada merkezi bir
rol oynada.

6  Doktrinsel Emsal
Eylemleri daha sonra yeni yasalar,
doktrinler veya reformlar igin gerekce
olarak gosterildi.
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z6 Yenilgiler

1  Felaket Niteliginde Kayiplar
Tek bir seferde veya catismada
guictintin biiytik bir kismanm kaybetti.

N

Kamuoyunda Basarisizlik

GOK'iin itibarum veya siyasi
konumunu zedeleyecek kadar goze
carpan bir yenilgi.

I¢ Cokiis

Operasyonlar strasinda isyan,
béliinme veya toplu firar yasanda.
Stratejik Geri Cekilme

Tutulmast cok maliyetli gortilen bir
diinya veya hedef terk edildi.

w

'S

338

Psikolojik Kirlenme

Psisik miidahale, yozlagsma veya
maruz kalma nedeniyle operasyonlar
tehlikeye girmistir.

6  Sansiirlenmis Yenilgi

Resmi kayitlar eksik, degistirilmis
veya tist makamlar tarafindan
miuhirlenmistir.

z6 Efsaneler

1 Isimsiz Komutan
Kimligi silinmis, ancak emirleri hala
dillerde olan bir lider.

2 Son Direnis
Yok olana kadar savasan bir birim;
ayrntilar kaynaga gore degisir.

3 Yasakli Emir
Verilen, ancak daha sonra reddedilen,
yine de amacwna ulasan bir emir.

'S

Sessiz Zafer

Resmi olarak reddedilen, ancak
etkileri agik olan bir operasyon.

5 Hain-Aziz

Bazilan tarafindan hain, digerleri
tarafindan kahraman olarak goriilen
bir subay.

6  Kayip Sancak
Savasta kaybolan bir kalinti, sancak
veya simge; geri almmmast bir saplanty
haline gelmistir.
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Kurumsal Kusur

Bir kez zar atin veya segin. Bu sonug, GOK'un kalic1 i¢ sorununu tanimlar. Onlar1
yetersiz kilmaz, belirli yonlerden tehlikeli hale getirir.

1

Doktrinsel Katilik
Ongoériilebilir taktikler, saglam diizen disiplini, zayy adaptasyon.

GOK, modasi gegmis veya tartismah doktrinlere siki sikiya baghidir. Taktik
olarak mantikl olsa bile sapmalar cezalandirilir.

Siyasete Fazlasiyla Maruz Kalma
Stk sik miidahale, ani gérev degisiklikleri veya celiskili emirler.

Birim, sivil otoriteler, bakanliklar veya ideolojik kurumlarla yogun bir
sekilde i¢ ice gecmistir. Her eylem titizlikle incelenir.

Kidemlilerin Hakimiyeti

deneyimli liderlik, ancak i¢sel hognutsuzluk ve yavas reform.

Uzun stredir gorev yapan kiui¢uk bir subay kadrosu komutayr domine eder
ve yeni personeli kenara iter.

Kronik Yetersiz Finansman
modast ge¢mis ekipman, hurdaliktan toplama, iyiliklere ve miittefiklere
bagimhhik.

Onemine ragmen, GOK biitge ve lojistik konusunda siirekli olarak éncelik
dis1 birakilmaktadir.

itibar Takintis:
riskten kaginan davranislar veya onuru geri kazanmak igin pervasiz
girisimler.

GOK, kamuoyundaki imaji, ge¢cmisteki utang verici olaylar veya efsanevi
statiistinlin son derece farkindadir.

ideolojik Béliinme
rekabet halindeki hizipler, givenilmez koordinasyon, potansiyel boliinme.

Birim, siyasi, dini veya doktrinsel ¢izgilerle icten bolinmustir.
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Senaryo Olusturucu

Asagidaki tablolar: kullanarak
catigmalar olusturun. Verilen
senaryolarla kendinizi sinirlamayin,
bunlari bir baglangi¢ olarak kullanin.

Kuvvetler genel hatlariyla
tanimlanmigtir, bu nedenle elinizdeki
mevcut figurleri kullanmak icin
uyarlayin. Dengeli bir ¢atisma i¢in
puan sistemini kullanabilirsiniz,
ancak senaryo aksini gerektiriyorsa,
lutfen buna oncelik verin.

Senaryo kategorisini belirlemek i¢in
bir zar atin, ardindan ilgili alt tabloda
bir zar daha atin.

Genel bir kural olarak, senaryolari
oynarken hizli tempolu bir oyun
istiyorsaniz; basari i¢in bir tur sinir1
belirleyin, belirli bir turda takviye
kuvvetlerin varigini 6énceden
belirleyin, ge¢ kalinacak bir tahliye
turu belirleyin veya cevresel bir
tirmanma unsuru belirleyin. Asla
ucten fazla fiziksel hedef
belirlemeyin.
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z6 Senaryo Kategorisi

1

Intikam: Kisisel kin, kaybedilen
onur veya ge¢misteki bir
utanctan kurtulmak.

Bir diinyany: aragtar:
Inceleme, kolonilestirme ve
cevreye karsi hayatta kalma.

Bir tuhafligr arastir: Araf
anomalileri, Giines Imleri ve
tuhaf bilimsel olgular.

Bir isyam1 bastur: Ic
karisikliklar, zenoid
ayaklanmalar1 ve ayrilik¢ilarin
tasfiyesi.

Oldiirme, yok etme veya
Kurtarma baskini: Vur-kag
taktikleri, kaynak hirsizligi ve
sabotaj.

Ozel operasyonlar: Asimetrik
savas, gizlilik ve yiiksek
teknolojili hedefler.
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intikam

1 Kigiik bir subayin infazi kaydedilmis ve propaganda olarak yayilmis. Intikam giici, failleri
yer degistiremeden Once ileri karakola kadar izini stirmiis. Ne pahasina olursa olsun
diisman liderini 6ldirtn.

2 Bir morlok enklavi yillar 6nce bir eloi reaktorini sabote etmistir. Simdi ise bakim tiinelleri
bulunmus ve intikam zaman gelmistir.

3 Eski bir subay, ayrilikci oldu ve mistahkem bir siginakta bulunmustur. Saldiran taraf,
savunmay1 agsmali ve hedefi ortadan kaldirmalidir; savunmaci, kurtarma ekibi gelene kadar
(6. Tur) direnmelidir.

4 Disman, sizin korudugunuz bir kdyu yakti. Koy kurtaramazsiniz, ancak diigsmanin
zaferinin tadini ¢ikarmamasini saglayabilirsiniz. Haritadaki tim diigman ikmal depolarim
(3 isaret) yok edin.

5 Bir 6nceki ¢atigmada bir entomon siirisii pargalandi. Hayatta kalan entonmonidler,
katillerin ikmal konvoyuna saldird1.

6 Bir glines imi tahrip edilmis. Koruma giici bunu kimin yaptigini umursamiyor, sadece
geldiklerinde namlularina en yakindakini umursuyor.

Bir Dunyayi Arastir Bir Tuhafligi Arastir
1 Bir dinyada i¢ savas cikmustir ve anarsi 1 Bir aragtirma istasyonu rutin rapor
hakimdir. Yerel hiikiimet, stratejik 6neme sunma son tarihini ge(;migtir ve bir birim

sahip bolgeleri isyancilardan temizlemek igin

yardim istemistir aragtirma i¢in gonderilir.

2 Bir OAS bir diinyaya inmis ve bir yerlesim 2 Al(;.al.< yorurnlgede terk edilmig 15)11“ g?ml
yerini ele gecirip kolelestirmistir. Yerel be{mr ve yuzyillar sonrasina ait bir imdat
htikiimet, onlar1 yok etmek i¢in yardim ¢agrisi yaynlar.
istemigtir. 3 Eski bir makine yoktan enerji almaya

3 Bir diinyada halk ayaklanmasi tiim hiikiimet baglar. Makineyi kapatmak, gevredeki
bicimlerini yok etmis ve gezegeni kaosa altyapinin ¢gokmesine neden olabilir.
siirtiklemistir. Yeni bir ydnetim i¢in yol agmak Makineyi kapatin ve kargi cikanlari
tizere bagkanlik saraymi temizleyin ve ldiirin
giivenligini saglayn. - ’ . —

4  Uzun menzilli taramalar, olmamasi gereken bir < b 9ytu deseni, catisma 51ra§1qfla k?ndlm
yerde niifuslu bir diinya oldugunu yeniden yazmaya baglar. Eloi gUQl‘?fl .
gostermektedir. Yoriinge yetkilileri fark kontrol altina almaya galigirken, digerleri
etmeden bir inig ekibi génderilir. pargalari ele gecirmeye calisir.

5  Eskibir tahliye bolgesi yeniden iggal edilmistir. Mahvolmadan 6nce oradan gikin.

Yeni sakinler silahli, organize ve sorulara 5  Bir zeno-arkeoloji aragtirma istasyonu,
diismanca davranmaktadir. goktan yok olmug bir medeniyetin

6  Bir yerlegtirme deneyi tahminlerin 6tesine kalintilarini bildirir. Harabeleri arastirin
gecmistir. Artik, ekosistemin kendisi daha fazla ve aragtirmacilar i¢in givenli

midahaleye direnmektedir. olduklarindan emin olun. Herhangi bir

anormalligi ortadan kaldirin.

6  Bir toz firtinasi sirasinda giines isareti
uyar1 vermeden etkinlesir. isaret stabilize
olmadan veya patlamadan once bir¢ok
grup bir araya gelmsitir.
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Bir Isyani Bastir

1 Uzun siiren i¢ savag sona ermek tizeredir ve son isyanci iissii bulunmusg ve saldirilmistir. isyancilar
ormandaki eski bir harabe binada mevzilenmistir ve bu meseleyi ancak dogrudan bir saldir1 sona
erdirebilir.

2 Siyasiisyancilar, 6nemli bir sevkiyatin varigindan saatler 6énce bir uzay limanini ele gecirmistir. Bu
kritik kargonun gecikmesi felaketle sonuclanacak ve uzay limanini kontrol edemedigine dair
herhangi bir isaret felaket olacaktir. Limani geri alin.

3 Gezegenin hitkiimeti, zenoidlerin destegiyle ayrilmaya ve bagimsiz olmaya karar verir. Psisik
glclerin kullanimini ve vergi tahsilatini kontrol eden yasalar1 gevseterek, 6nemli bir popiilerlik
kazanir. Diinya tamamen kaybedilmeden 6nce, senatoyu ele gecirmek ve isyanci politikacilari

oldiirmek veya yakalamak icin bir GOK birimi génderilir.

4  Bir OAS, gezegen meclisine girmis ve tiim milletvekillerini esir almigtir. Gezegen ayni zamanda bir
GOK'e de ev sahipligi yapmaktadir ve GOK komutani senato binasina saldir1 emri vermistir.

5 Hikiimetin beklenmedik diistisii, YSK komutant ile gizlice zenoid yanhsi gruplarin destekledigi
poptiler liderler arasinda bir i¢ savag baglatmistir. Ordu sleri kontrol etmektedir, ancak isyancilar
halkin destegine sahiptir ve gida ile su kaynaklarini kontrol etmektedir. Ordu, isyancilar1 ezmek icin
hayati tiretim tesislerini giivence altina almahdir.

6  Uzak bir arastirma istasyonunda halk ayaklanmasi, niifusu ikiye bolmiistiir. isgiler magdur
hissetmektedir ve yonetimi devirip bir kooperatif kurmaya kararhdirlar. Su anda, her iki taraf da
istasyonu destekleyen yerlesimlerin yarisini kontrol etmektedir, ancak kritik bir altyap: tesisindeki
isciler tarafsiz kalmaktadir. Ya altyapi tesisini ele gecirip isyancilar digari atin ya da dogrudan saldiri
ile onlar1 ezip gegin.

Oldiirmye, Yok Etme, veya Kurtarma Baskini

1 Bir diinyanin, yillardir yerel sistemi rahatsiz eden haydut bir OAS'nin operasyon iissii oldugu tespit
edilmistir. OAS'nin karargahini, uzay gemilerini ve/veya inis pistlerini yok etmek igin bir kuvvet
gonderilir.

2 Bir Prokurator, gilines sistemini istila etmeye ¢alisan bir uzayl irkinin planini ortaya ¢tkarmistir!
Prokurator ve bir grup giines jandarmasi, bu komployu basariyla engellemistir. Ancak, bu ¢abalari
sirasinda savcl ve glines jandarmasi ekibi, ¢ok gizli bilgilere erigmistir. Saver ve adamlarini
oldiirmek i¢in bir kuvvet gonderilir.

3  Son derece 6nemli zeno-arkeolojik kalintilari tagtyan bir uzay araci, bir diinyaya diigmustiir. Yerel
halkin yetkililerinin yani sira, kalintilar1 ele gegirmek i¢in iki grup daha olay yerine gelir.

4  Yildiz sistemi, iki ayr1 gezegende iki rakip GOK'e ev sahipligi yapmaktadir. Son gelismeler,
sistemdeki Gi¢lincti ve 1ss1z bir gezegenin stratejik kaynaklar acisindan zengin oldugunu ortaya
ctkarmistir. O zamandan beri, bu 1ss1z gezegende bir dizi catigma patlak vermistir. Aragtirma
istasyonunu ele gecirin ve hayati 6nem tasiyan arastirma belgelerini ve érnekleri toplayin.

5  Agindirici bir atmosfere sahip gezegendeki zeno-arkeolojik kazi alan1 saldir1 altindadir.
Zenoarkeologlarin calistig ve yasadig1 yasam destek konutlari, kapal: kapilarla bolimlere
ayrimigtir ve oldukca biiyiiktir. Cogu muhafiz disaridayken diisman kuvvetleri inis yapmustir.
Diisman kuvvetleri binaya girmeli, muhafizlar: yenmeli ve geri kalan muhafizlar geri dénene kadar
konutlar1 savunmaya hazirlanmalidir.

6 Istihbarat, stratejik bir yerlesim yerine, birka¢ dakika iginde tiim niifusu yok edecek viriis baghkh
bir fiizeyle terdrist saldiris1 diizenlenecegini gosteriyor. Terdristlerin ¢6liin derinliklerindeki bir
siloda saklandiklar: tespit edildi. Kii¢tik bir kuvvet, siloya sizarak terdristleri etkisiz hale getirmekle
gorevlendirilir.
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Ozel Operasyonlar

1 Derindeki bir altyapi tesisinin icine gomiila gizli bir iletisim noktasi, her safak vakti sifreli
sinyaller gondermeye baslamistir. Kii¢iik bir birim, bdlgeye sizmak, bir bozucu patlayici
yerlestirmek ve buranin otomatik ndbetcileri tamamen uyanmadan geri ¢ekilmek tizere
gorevlendirilmistir. Iletigim noktasini devre digi birakin ve en az yarisi kadar giicii geri
cekin.

\V]

Bir gezegen bakanligi icindeki gizli bir muhbir, bir¢cok diinya disi tarafi ilgilendiren gizli
bir denetim arsivine erisim saglamustir. ic giivenlik ekibi gelmeden 6nce arsiv ele
gecirilmeli veya imha edilmelidir. Veri terminalini ele gecirin ve tahliye edin; arsiv
silinirse veya saldirganlar yok edilirse savunmacilar kazanir.

w

Bir yildiz limaninin miihirld bir bolimiinin, yasan psisik bir olayin ardindan bog oldugu
ilan edilmistir, ancak enerji ¢ekimi ve 1s1 izleri devam etmektedir. Birim, yagam alaninin
govdesine zarar vermeden bolmeyi taramak ve kalan varliklar: ortadan kaldirmakla
gorevlendirilir. Yapisal hasar1 6nlerken tiim temaslar: dogrulayin veya etkisiz hale getirin;
asiri ates giicti otomatik kayip riskine yol acar.

4 Devam eden bir isyani destekleyen bir konvoy, hareketlerini koordine etmek icin tek bir
mobil komuta aracina givenmektedir. Aracin, kisitl bir zaman aralig1 i¢in rotasi
bilinmektedir. Komuta araci masa kenarindan ¢ikmadan 6nce yok edin veya ele gecirin;
savunmacilar araci geciktirmeli veya tahliye etmelidir.

(%)

Onaylanmamis bir operasyonun ardindan, sivil bir arastirma ekibi resmi raporla geligen
kayitlara sahiptir. Inkar edilebilir bir birim, kayitlar1 giivence altina almak ve taniklarin
bolgeden ayrilmamasini saglamak i¢in gonderilir. Tim kanit igaretlerini kurtarin veya yok
edin; sorgulama i¢in ad1 gecen bir sahsi ¢cikarmak istege bagl ikincil hedeftir.

6  Atil olarak isaretlenmis bir giines gecidi bir stireligine kismi uyumlamaya girer. Kigiik bir
ekip, dengesiz acikliktan iceri girmeli, diger taraftaki isaret direklerini ele gecirmeli ve
gecit dengesizlesmeden 6nce kapatma sinyali vermelidir. 4. turun sonunda her iki diregi
ayni anda kontrol edin; basarisizlik, felaketle sonuclanacak bir kapanma riskine yol acar.
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Zorluk Ureteci

Oyun sirasinda burada listelenen
olaylar1 kullanarak ¢atigma sirasinda
beklenmedik olaylar1
canlandirabilirsiniz.

Oyun baglamadan 6nce oyundaki
tim taraflarin olaylari kabul
ettiginden emin olun.

Ardindan, her turun oncelik
asamasinda, her iki tarafin oncelik
zarlarini toplayin. Toplam 10'a esit
veya daha yiiksekse, o turda bir
zorluk meydana gelir.

Bu islem, bir zorluk meydana gelene
veya oyun sona erene kadar her
turda tekrarlanir.

Zorluklar belirlemek i¢in asagidaki
tabloyu kullanin.

Not: Oyunu daha tuhaf ve kaotik
hale getirmek i¢in, zorluklar i¢in su
ek kurali kullanabilirsiniz:

Toplam 12 (B8) ise, olay meydana
gelir ve oyunun geri kalaninda
kalict olur.

Bir olay kalici oldugunda anlaml
bir etkisi olmayacaksa, kalicilhig goz
ardr edin.
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z6 Olay

1

w

Radyo Paraziti

Emirler celigir, sinyaller gecikir veya
otorite kisa stireligine belirsiz hale
gelir.

Tim figiirler bu turda hareket etmek
icin 6nce moral sinamasindan
gecmelidir.

Cevresel Degisim

Yerel kosullar beklenmedik bir sekilde
kotiilesir: toz firtinalan, gii¢
dalgalanmalan, sarsintilar, sel, mikro
yercekimi sapmast.

Tur sonuna kadar tiim acik alanlari
zorlu arazi olarak degerlendirin.

Psikolojik Stres

Korku, stiphe, kan kokusu veya
memetik baski catismaya yaylr.
Bu turdaki tiim moral sinamalari
basaril olursa yeniden atilmalidir.

Sistem Bozulmasi

Silahlar tikanar, contalar ywrtilir, glic
hiicreleri yanhs hizalanir.

Bu olaydan sonra her figir ilk kez
ates ettiginde veya gogiis gogse
doviste saldirdiginda, bir zar atin. 1
gelirse, eylem bosa gider (etkisi
olmaz).

Atmosferik Kargasa

Ani bir toz firtitnast, bir bacadan ¢ikan
buhar veya asit yagmuru olsun, savas
alanr bulamklagr.

Azami gorus mesafesi 30 cm ile
sinirhidir. Bu mesafenin 6tesindeki
hedeflere yapilan atiglar otomatik
olarak 1skalanir.

Zamansal Baski

Bir sey gelmek, cokmek veya sona
ermek lizeredir. Kurtarma pencereleri
kapamyr. Takviye kuvvetler yaklasir.
Yapuar dengesizlesir.

Oyun planlanandan bir tur 6dnce sona
erecektir. Zaten son turdaysaniz, bu
durumun hicbir etkisi olmaz.
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Gezegen Ureteci

Asagida, seferleriniz i¢in bir gezegen
olusturmak tizere bir dizi tablo
bulacaksiniz. Gezegenin ayrintilarini
belirlemek icin her tabloyu ayr1 ayr1
kullanin.

Tar

Sundugumuz otegezegen tirleri,
seferlerinizin bir sekilde "yasanabilir"
bir gezegende gerceklesmesine
olanak saglamak amaciyla
sunulmustur ve bu tiirlerin
yayginligini yansitmamaktadir.
Galaksi ¢ok genistir ve sonsuz sayida
diinya barindirr.

276

2 Yetim:yapay yasam alanlari, i¢ 1s1
kaynaklari, anomaliler

Tir

3-5 Neptiinyen: kalin atmosferler,
derin okyanuslar

6-8 Karasal

9-11 Dev diinya

12 Gaz devi: sadece uydularinda veya
yoriinge platformlarinda
oynanabilir

Eksen Egimi

Tabloda zar atarak eksenel egim olup
olmadigini ve olasi etkilerini

belirleyin.
2z6 Mevsimsel degisiklikler
2 Mevsim yok (egim yok)
3-5 Kicik mevsimsel degisiklikler

6-8 Diinya benzeri mevsimsel
degisiklikler
9-11 Biyiik mevsimsel degisiklikler

12 Biyiik mevsimsel degisiklikler
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Boyut

Gezegenin boyutunu belirlemek i¢in
2z6 atin. Sonug, gunin uzunlugu, ay
sayisi, yercekimi, atmosfer ve iklimi

etkiler.
2 Ufak
3-5 Minik
6-8 Ortalama
9-11  Biiyiik (+1)

12 Devasa (+2)

Gun Uzunlugu

Zar sonucuna boyut etkenini ekleyin.

2z6 Giin uzunlugu (diinya saati ile)
2 1z2+5
3-5 1z3+10
6-8 1z6+20
9-11 2z6+40
12 3z6+80
Uydular

Zar sonucuna boyut etkenini ekleyin.

2z6 Ay sayisi

2 Yok
3-5 1z2
6-8 1z3
9-11 1z6+1

12 1z6+2
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Yercekimi

Zar sonucuna boyut etkenini ekleyin.

d6é  Yercekimi diizeyi
1  Cok hafif: Harekete +4
2 Hafif: Harekete +2
3-4 Diinya benzeri
5  Agwr: Harekete -2
6  Cok agiwr: Harekete -4

Atmosfer

Zar sonucundan boyut etkenini
¢ikarin.

z6  Atmosferik kosullar

1 Zehirli
Ttm figirler, dogal DYN
degerlerine esit tur sayisina degin
hayatta kalabilirler. Bu siirenin
sonunda, her figir icin bir zar atin.
1 gelirse, her turun sonunda bir
yara alirlar. Sizdirmaz zirhlar bunu
yok sayar.

2-3  Asindinct
Sizdirmaz zirhi veya 6zel solunum
destek ekipmani olan figiirler
normal sekilde hareket edebilir.
Cogu entomon ve bazi kitinsanlar
da bu tiir biyolojik 6nlemler
gelistirecek sekilde evrimlesmistir.

4-6 Diinya benzeri

Cogu tir icin nefes almak

givenlidir.
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Iklim

Zar sonucuna boyut etkenini ekleyin.

2z6 Tir
2 Cok sicak
3-5 Tropikal
6-8 Diinya benzeri
9-11 Soguk

12 Cok soguk (donmus, buzu vb.)

Hidrosfer

Bir gezegendeki su mevcudiyetini
belirlemek i¢in iki zar atin, ikisini
¢tkarin ve 10 ile ¢arpin. (2z6-2x10). Bu
size suyla kapl ylizey alaninin
ylizdesini verecektir.

Alternatif olarak, asagidaki tabloda
bir zar atabilirsiniz.

z6 Su mevcudiyeti

1 Kuru: yiizey suyu mevcut degil.

2 Kurak: Cogunlukla kuru, nadiren su
kiitleleri ve ara sira yagis var.
3-4 Ortalama: Diinya gibi; ¢ollerin yani
sira okyanuslar, goller, denizler,
nehirler ve yagislarla kapl.

5 Nemli: Birden fazla biiyiik okyanusla
kapl ve ¢ok fazla yagis var.

6  Sucul: Tek bir kiiresel okyanusla
kapl, yiizeyinde ¢ok az sayida kara
parcasi var veya hic kara parcgasi
yok.
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Arazi

ik olarak, gezegenin birincil arazi
ozelliklerinin sayisini belirlemek i¢in
z3 atin. Ardindan, her arazi 6zelligi
icin tabloda z6 atin.

Bu, (varsa) okyanuslarla kaph
olmayan (varsa) kara parcalarini
tanimlar.

1 Corak topraklar (¢ol, corak araziler
vb.)

Tepeler (engebeli arazi)
Daglar (volkanik vb.)

Ovalar, bozkirlar

Ormanlar, yagmur ormanlari

D U1 A W DN

Batakliklar, sulak alanlar

Biyosfer

Asagidaki tabloda zar atarak
gezegendeki flora, fauna ve
mikroorganizmalar arasinda baskin
olan yerli yasam formunu belirleyin.

z6 Yasam formu (varsa)

1 Yasam yok

2 Proto-organizmalar

3  Bitkiler

4  Hayvanlar, alt turler (baliklar,
bocekler vb.)

5 Hayvanlar, tst tirler (memeliler,
kuslar vb.)

6  Akill yasam formlar1* (muhtemelen
bir tiir medeniyet eslik eder)

Biyosfer zar atis1 birikimlidir;
ornegin, 4 zar atig1 ayni zamanda
proto-organizmalarin (2) ve bitkilerin
(3) varligin1 da beraberinde getirir.
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Ek olarak, biyosfer zarinizin sonucu 6
(zeki yasam formlar) ise, tiir
kategorisini belirlemek icin ek bir
zar atin.

z6 Zeki tirler

Bitkiler
Hayvanlar
Senoidler

1

2

3

4  Entomonidler
5 Insansilar
6

Bilinmeyen ttirler/Anomali

Ayrica, zeki yagam formlari varsa,
mevcut toplumun teknoloji
seviyesini belirlemek i¢in bagka bir
zar atin. Tur zariniz 4+ ise, teknoloji
zariniza +1 ekleyin.

z6 Teknoloji seviyesi

1 TI - kendi 6lgeginde nesneleri
manipiile eder

2 TII - genleri maniptle eder,
organizmalarin parcalarini nakleder
veya degistirir, genetik kodu okur ve
manipiile eder

3 TIII - molekiilleri ve molekiiler
baglar1 maniptile eder, yeni
malzemeler yaratir

4  TIV - tek tek atomlar1 manipiile eder,
atom diizeyinde nanoteknoloji
yaratir, karmagsik yapay yasam
formlar: yaratir

5 TV - atom ¢ekirdegini maniptile eder
ve onu olusturan niikleonlar1
muhendislikle degistirir

6 TVI-maddenin en temel
parcaciklarini (kuarklar, leptonlar)
manipiile eder

7+ TQ - psikonu manipiile eder; uzay ve
zamanin temel yapisi
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Nufus

Bir gezegenin nifus seviyesini
belirlemek icin 2x6 zar atin ve
asagidaki tabloya bakin.

2x6  Niifus yogunlugu

2 10'dan az

3 10-99

4 100-999

5 1,000-9,999

6 10,000-99,999

7 100,000 - 999,999

8 1 milyon ila 9,9 milyon

9 10 milyon ila 99,9 milyon
10 100 milyon ila 999,9 milyon
11 1 milyar ila 9,9 milyar

12 10 milyar ila 99 milyar

Toplum

2z6 atin ve teknoloji seviyesi degerini
ekleyerek niifusun toplumsal yapisini
belirleyin.

Not: (Eloi gibi) 'yozlagmis'
medeniyetler bu zar atisinda
teknoloji etkenini goz ardi etmeyi
secebilirler.

2z6+Tekn. Toplumsal yap1

3-5 Anarsi / kabile

6-8 Teokratik / feodal

9-11 Kast / oligarsi
12-14 Otokrasi / diktatorlik
15-17 Cumbhuriyet / demokrasi
18+ Diinya hiikiimeti*
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Sonug 18+ (diinya hiikiimeti) ise, bir
zar atin ve asagidaki tabloya bakin.

z6 Diinya hiikiimeti

1-2 Otokrasi

3-4  Oligarsi

5-6 Demokrasi
Ekonomi

Galaktik ticaret i¢in diinyanin birincil
uretimini belirlemek i¢in asagidaki
tabloya bakin.

d6é Produce

1 Yasadisi trtinler/Yok

2 Tarimsal

3 idari

4  Enddstriyel

5  Madencilik

6  Karisik (iki kez zar atin)

Gunes Fenomenleri

Olasi glines olgularinin varligini
belirlemek i¢in asagidaki tabloda zar
atin.

z6 Giines fenomenleri

1-4 Yok
5 Giines imi, varlig1 varsayilan
6 Giines imi, konumu tespit edilmis

Gtuines imi 6zellikleri icin giines imi
uretecine bakin.
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Sistem Ureteci

Bir gezegenin Otesine gececek (geri
donme niyetiyle) biytk bir sefere
girisiyorsaniz, yildiz sisteminin temel
ozelliklerini olusturmak faydal
olabilir.

Ana yildiz

Once sistemin merkezinde bulunan
yildizin miktarini belirleyin.

z6 Sistem yildiz1

1-4 Tek
5 Cift
6 Uclii

Ardindan, yildiz(lar)in boyutunu
belirlemek icin agsagidaki tabloyu
kullanin.

z6 Yildiz boyutu

1 Altciice
2-3 Ciice (anakol)
4  Altdev
5 Dev
6 Ustdev

93

PSIKONIK

Gok Cisimleri

Ardindan, z3 zarini atip yildiz
blytklig sonucunu ekleyerek ana
yildizin yoriingesinde donen gok
cisimlerinin sayisini belirleyin.
Toplam, sistemdeki baglica
astronomik nesnelerin toplam
yorunge sayisini verecektir.

Ardindan, toplam yoriinge sayisina
esit sayida 2z6 zarini sirayla atin.

NOT: Yildizin boyutu, yasanabilir
yoriingeyi belirler. Ornegin, 4
(altdev) attiysaniz, olusturulan 4.
nesne yasanabilir bolgededir. Bu
nesne bir gezegen ise, yasam formu
atiglarinda +1 bonus alan karasal
tirde bir nesne olarak degerlendirin.
Bir asteroit kusagi enkaz alani veya
gines gecidi ise, bolge bosa gider.

2z6 Astronomik nesne

2 Araf fay hatti
3-5 Asteroit kusagi
6-8
9-11 Enkaz alani / nebula

12 Gilnes gecidi

Gezegen

Gezegenler i¢in gezegen iiretecine,

gines gegitleri icin giines gecidi
iretecine bakin.
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Giines imi Ureteci

Bu tireteci belirli bir giineg imi
olusturmak i¢in kullanin. Bu gines
imini bir ¢atigma bolgesinin parcgasi
olarak kullanabilir ve savag alanini
buna gore duzenleyebilirsiniz.

Her tablo i¢in bir zar atin ve
sonuclari not edin. Bazi tablolar,
etkinlesme Oncesi durumu veya
bozulmay: temsil eden sifir
durumunu igerir; bunlar normal
sekilde atilamaz.

Mimari

Alanin gorundr fiziksel geometrisini
tanimlar.

Bunlar, tekrarlayan Annunkara
yapisal arketiplerine karsilik gelir.

1 Monolit
Tekil dikili taglar veya blok yapilar;
genellikle yogun helyoglif yazitlar.

2 Labirent
Labirentsi yapilar, yer alt1
kompleksleri, yinelemeli koridorlar.

3  Teras/basamaklh
Yildiz harmoniklerine hizalanmig
hiyerarsik platolar veya ziggurat
benzeri yapilar.

4  Dikit
Kuleler, igneyi andiran direkler veya
dikey enerji kanallar.

5  Litik alanlar
Geometrik veya harmonik diziler
olusturan daginik megalitler.

6  Mahzenli/odacikl
Gomiili tonozlar, mezar yerleri,
hafiza mahzenleri, statiz odalari.
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Islev

Helyoglif analizi ve psikotik
isaretlerden cikarilan tanimlanmis
amag.

z6 Varsayilan islevsel simif

0  Belirsiz
Islev bilinmiyor veya ¢eligkili
okumalar

—

Kilavuz Diigiimii

Koordinatlari, yildiz yollarini veya
gecit nirengilerini kodladigina
inaniliyor.

2 Anmimsama Motoru

Psikonik tabakalar, hafiza
cekirdekleri veya ritya kayitlari icerir.
Yiikselteg/Iletken

Psi ¢iktisiny, ritya projeksiyonunu,
araf penetrasyonunu giiclendirir.
Biyolojik Vektor

Fizyolojiyi veya bilisi degistiren
mantarlari veya sporlar1 barindirir.

w

'S

(3)

Isaret¢i/Sinyal Diigiimii
Periyodik psikon patlamalar yayar;
muhtemelen iletisim cihazlaridir.

6  Proto-Mira¢ Alam
Kosmos zihniyle temasi veya ona
dontisimu kolaylastirdigi tahmin
edilmektedir.
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Psikonik Etkinlik Biyo-ekolojik Profil
Psikonik tiirbilans, tutarhlik, Bolgedeki mantar, mikrobiyal veya
tehlikeler ve anormal okumalari parazitik ekosistemleri tanimlar.

olcer.
olee z6 Biyo-ekolojik profil
z6 Psikonik etkinlik indeksi (W) 0  Steril

0 Uykun Anlamlf bir biyolojik iz yoktur.
Olgiilebilir psikonik tepki yok. 1 Endemik
1 Reaktif Yerel dogal flora/fauna yapi ile bir

Varhiga, hafif disiinceye, 1siya veya arada var olur.

kan rezonansina zayif tepki verir. 2 Mutajenik
Psikotik alanlarin etkisiyle degismis
ttrlerin varhg.

2 Harmonik
Ongériilebilir tepkiler; kontrolli

deneyler icin kullanilabilir. 3  Simbiyotik
Organizmalar imin kendisiyle

etkilesime girer (beslenme, temizlik,
tepki verme).

3 Yinelemeli
Geri besleme dongiileri, tekrarlanan

psisik izlenimler, hafif memetik
etkiler. 4  Vektorel

Duyarl: fizyolojiyle biittinlesen
organizmalari barindirir (6r. g.

'S

Degisken
Kararsiz alanlar, ritya harmonikleri,

haliisinasyon veya arafi sizinti riski. psionis).

5 Anormal 5  Biligsel
Oklid dis1 zihinsel alan, zaman Egregor veya psi-reaktif mantar
kaymasi, varlik miidahalesi. aglarimin kanitu.

6 Yikic 6  Zenobiyotik

Bilinen biyolojik bilimlerle
siiflandirilamayan yasam formlari;
muhtemelen Annunkara kokenli.

Site, yiiksek seviyeli psikonik
firtinalar, gecit benzeri bozulmalar
veya bilingli tiirbtilans retir.

Biyo-ekolojik profil zarinin sonucuna
gore, savas alani etkisini not edin:

Psikonik etkinlik zarinin sonucuna
gore, savas alani etkisini not edin:

1-2  Yogun Bitki Ortiisii: Imin
etrafindaki arazi, asir1 bitki 6rtiisii
nedeniyle zorlu zemin olarak kabul
edilir.

1-2  Vazldayan tas: Psisik glicleri
kullanmak daha zor hale gelir.
Glgcleri kullanirken MORAL'e -1 ceza

alirsiniz.
3-4 Spor Bulutu: Kalin polen/sporlar

nedeniyle, harabelerin icinden gorts
mesafesi 20 cm ile sinirhdir.

3-4 Zihinsel parazit: Dontt dongulsi
sipheye neden oldugu icin, 15 cm
icindeki birimler basarili moral

sinamalarimi yeniden atmahdir. 5-6 Diigmanca Flora: Imi cevreleyen
arazide hareketini sonlandiran

herhangi bir birim zar atmalidir. 1
gelirse, KUV 3 siddetinde bir darbe
alirlar (Asmalar/Mantarlar saldirisy).

5-6 Gergeklik Tagmasu: Her turun
basinda, bir zar atin. 1 gelirse, hava
kaynar veya yercekimi tersine doner
ve en yakin birim otomatik olarak
bir darbe alir (KUV 4).
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SAHIPKIRAN

Giines Gecidi Ureteci

Cevirmenler Konseyi, Semsiyet
Prokurasisi ve cesitli sektorel
haritalama enstitileri ile igbirligi
icinde, Glines Gegitlerini ¢ eksene
gore simiflandirir: gegidin
geometrisinin ne kadar saglam
oldugu, psikonik kronotopun ne
kadar istikrarli oldugu ve gecis icin
ne kadar guvenli bir sekilde
kullanilabilecegi.

Yapisal Butunluk

Gecidin pilonlarinin, yinelemeli
kafesinin ve kivrimli manifoldlarinin
fiziksel /metageometrik saglamligini
ifade eder.

z6 Yapisal biitiinlik sinifi

1 Kusursuz: Olgiilebilir kusur yok.
Geometri evrensel olarak simetrik.
Nadir, cogunlukla Annunkara
cekirdek kapilari.

\U]

Saglam: Psikonik kilifin kii¢tik caph
asinmasi. Tum pilonlar aktif rezonans
halinde. istikrarh trafik icin standart.

w

Bayagu: Ayrik rezonans sapmasl. Ara
sira pilon senkronizasyon bozuklugu.
Buyuk kitleli gegisler igin
Prokurokrasi denetimi gerekir.

'S

Tehlikeli: Hasarli kronotopik kafes
orgust. Bilinen katlanma anomalileri
(yilankavi dongiileri). Yalnizca ytiiksek
risk feragatnameleri ile gegise izin
verilir.

5  Kurik: Oklid disi1 sabitlemenin énemli
Olciide ¢okmesi. Acikliklar kararsiz
veya aralikli olarak kapali. Genellikle
karantinaya alinir.

(=]

Olii: islevsel agiklik yok. Geometri
hareketsiz; pilonlar tepkisiz.
Genellikle arkeolojik nesneler olarak
kabul edilir.
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PSIKONIK

Rezonans Kararliligi

Psikonik harmonikleri ve kronotopik
bozulmaya yatkinlig: olger.

d6é Rezonans kararlilig: derecesi

1 Miikemmel Harmonik Kilit: Arafi izi,
temel Annunkara modellerine
Ozdestir. Sifir sapma. Referans
standartlari olarak kullamlr.

2 Kararlh: Gozard: edilebilir harmonik
sapma. Sivil yolcu trafigi i¢in
givenlidir.

Hafif Sapma: Cevirmen miidahalesi
ile diizeltilebilir. Yildiz alani akist ile
etkilesimler yonetilebilir.

w

'S

Degisken: Kalibre edilmis kronotopik
cekirdekler gerektirir. Nadir
durumlarda "yar1 yerellestirme" ile
bilinir.

338

Siddetli Harmonik Bozulma:
yersizlestirme riski ytiksek. Arafi
sizintist yaygin. Sivil kullanim i¢in
uygun degildir.

6  Yabanci Bulagma izleri: Arafi
varliginin izinsiz giriginin kanitu.
Ongoriilemeyen rezonans tersine
donisleri. Kesinlikle yasaktir.



SAHIPKIRAN PSIKONIK

Operasyonel Sertifikasyon

Erigim izinlerini ve mevzuata iligkin
durumu belirtir.

z6 Sertifikasyon seviyesi

1  Referans Gegit: Konsey elit ekipleri
tarafindan korunur. Tim resmi
rotalar i¢in 6nceliklidir.

2 Tam Sertifikal: Yetkili sivil, ticari ve
askeri gemilere aciktir. Diizenli
denetim rotasyonu.

3 Kasath: Yalnizca askeri, bilimsel veya
savcilik trafigi. Sivil istisnalar
nadirdir.

'S

Riskli: Yalnizca Cevirmenler Konseyi

0zel kadrosuna izin verilir. Savcilik

denetimi zorunludur.

5  Karantina: Yasal gecis yok; 6limctl
risk. Genellikle abluka egslik eder.

6  Yasak: Aktif yasak bolgeler. Genellikle

arafi kontaminasyonu veya

Annunkara yeniden etkinlestirme

isaretleriyle baglantilidir. Yaklagsmak

ihanet sayilir.
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